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TAVOLO GIOCAMUSICA &

Eta: da 1 anno in poi
AVVERTENZA GENERALE

Si raccomanda di leggere e conservare queste istruzioni per riferimento futuro.
Questo giocattolo funziona con 4 pile tipo AA da 1,5 Volt (non incluse).

Per la sicurezza del tuo bambino: ATTENZIONE!

e Prima dell’uso rimuovere ed eliminare eventuali sacchetti in plastica ed altri
componenti non facenti parte del giocattolo (es. legacci, elementi di fissaggio,
ecc.) e tenerli lontano dalla portata dei bambini.

e Verificare regolarmente lo stato d’usura del prodotto e la presenza di eventuali
rotture. In caso di danneggiamenti non utilizzare il giocattolo e tenerlo fuori
dalla portata dei bambini.

e || prodotto non deve subire urti o cadute; non deve essere immerso nell’acqua;
non deve essere esposto a fonti di calore e/o in luoghi umidi; non deve essere
riparato o modificato dall’acquirente o da personale non qualificato.

e Evitare che il vostro bambino salga o si sieda sul piano di gioco poiché non &
adatto a sopportare il suo peso.

e Prima di dare il gioco in mano al bambino, verificare che le gambe del tavolo
siano inserite nella base porta oggetti fino a fine corsa.

e Quando il piano elettronico non é fissato al lettino tenere fuori dalla portata
dei bambini le cinghiette di fissaggio.

MONTAGGIO DEL GIOCO

e Per assemblare il gioco correttamente, posizionare le gambe del tavolo nelle
apposite sedi della base porta oggetti, avendo cura di inserirle fino a fine
corsa.

e Collocare il piano di gioco ribaltabile sopra al tavolo, con la base attivita elet-
tronica rivolta verso l'alto, avendo cura di inserire il piano elettronico nel suo
vano. Per poter giocare con la base ad incastri e con i 10 cubetti Modo, rimuo-
vere prima il piano elettronico e successivamente capovolgere il piano attivita.
Per sganciare il piano elettronico € necessario premere contemporaneamente i
due pulsanti situati sul retro del leggio. Grazie alle sue dimensioni compatte, il
piano si presta inoltre ad essere fissato con le cinghie regolabili al lettino per
intrattenere i pit piccoli.

COMPONENTI DEL GIOCO

Il Tavolo GiocaMusica si compone di: un piano di gioco ribaltabile, due cinghie
regolabili per il piano elettronico estraibile, una base porta oggetti, le gambe e
10 cubetti costruzione Modo.

FUNZIONAMENTO DEL GIOCO

Il Tavolo elettronico GiocaMusica € ricco di attivita che aiutano il bambino a
sviluppare la coordinazione manuale e ad affinare la sua sensibilita musicale. Si
compone di 3 aree di gioco.

1.Piano Elettronico: Per attivare il piano, é sufficiente spostare il cursore-coccinel-
la (A) dalla posizione OFF alla posizione <)/ ¢)) a seconda del volume desiderato.



Girare le pagine del leggio per selezionare le tre modalita di gioco:

e La prima pagina permette di suonare le singole note della scala musicale.

e |a seconda pagina propone, per ogni tasto, una diversa allegra melodia.

e ['ultima pagina invita il bambino a “comporre” le melodie, suggerendogli i tasti
da suonare in sequenza, grazie alle luci lampeggianti che illuminano la nota
corretta. Se il bambino € ancora troppo piccolo per seguire la sequenza sugge-
rita (modalita follow me) la melodia comunque si completa, anche premendo i
tasti casualmente.

Il selettore a forma di fiore (B) permette, con una semplice pressione, di scegliere
di ascoltare le singole note e le melodie nelle tonalita classiche del violino e del
piano o in quelle pit moderne dello xilofono e del banjo.
Facendo scorrere il rullo decorato (C) a lato della tastiera & poi possibile variare
il ritmo delle melodie (tranne che nella modalita follow me).
Il piano elettronico & rimovibile dalla base di gioco: per sganciarlo & necessario
premere contemporaneamente i due pulsanti situati sul retro del leggio. Grazie
alle sue dimensioni compatte si presta ad essere fissato con le cinghie regolabili
al lettino e ad intrattenere i pit piccoli.
2.Centro Attivita: gli animaletti del bosco sono i protagonisti di un mondo ricco
di attivita che aiutano il bambino a sviluppare la coordinazione manuale e la
capacita di associazione logica. Basta premere il funghetto per fare girare la
chiocciola sul prato e premere la foglia verde per fare saltare il simpatico grillo
sulla margherita. Ci sono anche il bruco che compie il suo percorso, la ranocchia
che gracchia e l'allegra coccinella che spicca il volo. Il bambino puo inoltre speri-
mentarsi con un primo puzzle e, seguendo la traiettoria suggerita, pud far volare
le apine di fiore in fiore.

Ad ogni attivita corrispondono buffi effetti sonori o versi degli animaletti: per

azionarli spostare il piccolo cursore-coccinella (D) dalla posizione OFF alla posi-

zione ¢)/ ¢)) a seconda del volume desiderato.

3.Piano Costruzioni: capovolgendo il piano attivita il gioco diventa un divertente

piano costruzioni per creare tante combinazioni con i 10 cubetti Modo inclusi.

Al fine di evitare un inutile consumo di pile, si consiglia dopo l'uso di spegnere

sempre il gioco spostando il cursore nella posizione OFF.

RIMOZIONE E INSERIMENTO DELLE PILE SOSTITUIBILI

¢ La sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata da parte di un adul-
to.

e Per sostituire le pile: allentare la vite del portello con un cacciavite, asportare il
portello, rimuovere dal vano pile le pile scariche, inserire le pile nuove facendo
attenzione a rispettare la corretta polarita di inserimento (come indicato sul
prodotto), riposizionare il portello e serrare a fondo la vite.

e Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata dei bambini.

e Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite
di liquido possano danneggiare il prodotto.

e Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.

e Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzio-
namento di questo prodotto.

e Non mischiare tipi diversi di pile o pile scariche con pile nuove.



e Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle nel’ambiente, ma smaltirle
operando la raccolta differenziata.

e Non porre in corto circuito i morsetti di alimentazione.

e Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.

e Non é consigliato 'utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzio-
nalita del giocattolo.

e Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di rica-
ricarle ed effettuare la ricarica solo sotto la supervisione di un adulto.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

e Pulire il giocattolo utilizzando un panno morbido e asciutto per non danneggia-
re il circuito elettronico.

e Proteggere con cura il giocattolo da calore, polvere, sabbia e acqua.

Artsana S.p.A. si riserva il diritto di modificare in qualsiasi momento i colori e le
decorazioni del prodotto.

Fabbricato in Cina.



L TABLE D’ACTIVITES MUSICALE

Age : a partir d’un an

AVERTISSEMENT GENERAL

Nous recommandons de lire et de conserver ces instructions pour toute consul-
tation future.

Ce jouet fonctionne avec 4 piles type AA de 1,5 Volt (non incluses).

Pour la sécurité de votre enfant: ATTENTION!

e Avant lutilisation, Oter et éliminer tous les sachets en plastique éventuels et
tous les autres éléments qui ne font pas partie du jouet (par exemple cordons,
éléments de fixation, etc...) et les tenir hors de portée des enfants.

e Nous recommandons de vérifier régulierement I'état d’usure du produit et la
présence de détériorations éventuelles. En cas de dommages, ne pas utiliser le
jouet et le tenir hors de portée des enfants.

e | e produit ne doit subir aucun choc ou chute; ne pas le plonger dans 'eau; ne
pas le laisser exposé a des sources de chaleur et/ou dans des endroits humi-
des; il ne doit pas étre réparé ou modifié par 'acheteur ou par du personnel
non qualifié.

® Ne pas laisser votre enfant monter ou s’asseoir sur le plan de jeu, qui n’est pas
congu pour supporter son poids.

e Avant de laisser le jouet entre les mains de U'enfant, vérifier si les pieds de la
table sont enfoncées a fond dans la base porte-objets.

e Si le piano n’est pas fixé au lit, tenir les sangles de fixation hors de portée des
enfants.

MONTAGE DU JOUET

e Pour monter le jouet correctement, encastrer les pieds de la table dans les
logements prévus sous la base porte-objets, en s’assurant de les enfoncer a
fond.

e Encastrer le plan de jeu réversible sur le casier, avec la partie électroniques
tournée vers le haut. Pour jouer avec le plan de construction et les 10 cubes
Modo, enlever d’abord le piano puis retourner le plan d’activités. Pour décro-
cher le piano électronique, enfoncer simultanément les deux boutons qui se
trouvent a larriére. Grace a ses dimensions compactes, il peut aussi étre fixé
au lit a l'aide des sangles réglables pour amuser les plus petits.

ELEMENTS DU JOUET

La Table d’Activités Musicale comporte un plan de jeu réversible, deux sangles
réglables pour le piano électronique amovible, un casier de rangement, les pieds
et 10 cubes de construction Modo.

FONCTIONNEMENT DU JOUET

La Table d’Activités Musicale électronique offre de nombreuses activités pour
développer la coordination des mouvements et stimuler la sensibilité musicale de
lenfant. Elle se compose de trois modes de jeu.

1.Piano électronique: Pour actionner le piano, pousser le curseur-coccinelle (A) de
la position OFF a la position ¢)/ ¢)) selon le volume désiré. Tourner les pages du



lutrin pour sélectionner les trois modes de jeu :

e La premiére page permet de jouer chacune des notes de la gamme musicale.

e |a seconde propose pour chaque touche une joyeuse mélodie.

e |a derniére invite 'enfant a “composer” les mélodies grace au clavier guide-
note qui signale les touches a enfoncer en séquence. Si ’enfant est encore trop
petit pour suivre la séquence (mode “follow me”) et enfonce les touches au
hasard, la mélodie se poursuit quand méme.

Le sélecteur en forme de fleur (B) permet, d’une simple pression, d’écouter cha-
que note individuellement et de modifier les instruments des mélodies soit dans
les tonalités classiques du violon ou du piano, ou dans celles plus modernes du
xylophone ou du banjo.
En faisant tourner la molette (C) sur le bord du clavier, ’enfant peut s’amuser a
faire varier le rythme des mélodies (sauf en mode “follow me”).
Le piano électronique peut étre enlevé de la base de jeu : pour le décrocher,
enfoncer simultanément les deux boutons qui se trouvent sur larriére du piano.
Du fait de ses dimensions compactes le plan peut aussi étre fixé au lit a 'aide
des sangles réglables pour amuser les plus petits.
2.Centre d’activités: les animaux de la forét sont de joyeux compagnons qui
offrent de nombreuses activités a ’enfant, idéales pour développer sa coordina-
tion manuelle et sa capacité d’association logique. Appuyer sur le champignon
pour faire tourner 'escargot sur le pré et appuyer sur la feuille verte pour faire
sauter le sympathique grillon sur la marguerite. BEbé découvrira aussi la chenille,
qui avance le long de son parcours, la grenouille qui coasse et la joyeuse cocci-
nelle qui prend son envol. Uenfant peut méme s’amuser avec un premier puzzle
et, en suivant la trajectoire suggérée, peut faire voler les abeilles de fleur en
fleur.

Chaque activité est accompagnée d’effets sonores amusants ou des cris d’ani-

maux : pour les actionner, pousser le petit curseur-coccinelle (D) de la position

OFF a la position ¢)/ ¢)) selon le volume désiré.

3.Plan de Construction: il suffit de retourner le centre d’activités, et le jeu devient

un amusant plan de construction avec les 10 cubes Modo inclus.

Pour éviter une consommation inutile des piles, nous conseillons de toujours

éteindre le jouet aprés I'emploi en poussant le curseur en position OFF.

MISE EN PLACE ET/OU REMPLACEMENT DES PILES

e | e remplacement des piles doit toujours &tre fait par un adulte.

e Pour remplacer les piles : desserrer la vis du couvercle a 'aide d’un tournevis,
Oter le couvercle et enlever les piles usagées. Introduire les piles neuves en
veillant a respecter la polarité (comme indiqué sur le produit), remettre le cou-
vercle en place et revisser a fond.

e Ne pas laisser les piles ou des outils éventuels a portée des enfants.

e Toujours enlever les piles usagées pour éviter que d’éventuelles fuites de
liqguide n"endommagent le produit.

e Toujours enlever les piles si le jouet n'est pas utilisé pendant une longue
période.

e Utiliser des piles alcalines identiques ou équivalentes au type de piles recom-
mandé pour le fonctionnement de ce produit.



e Ne pas mélanger différents types de piles ou des piles usagées avec des piles
neuves.

e Ne pas jeter les piles usagées dans le feu et dans la nature. Les mettre dans
les conteneurs de recyclage prévus a cet effet.

® Ne pas provoquer de court-circuit avec les bornes d’alimentation.

e Ne pas tenter de recharger les piles non rechargeables : elles pourraient explo-
ser.

e |"utilisation de piles rechargeables est déconseillée car elles pourraient réduire
le fonctionnement du jouet.

e En cas d’utilisation de piles rechargeables, les extraire du jouet avant de les
recharger et procéder a la recharge uniquement sous la surveillance d’un adul-
te.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET

e Pour nettoyer le jouet, utiliser un chiffon doux et sec pour ne pas endommager
le circuit électronique.

e Protéger soigneusement le jouet de la chaleur, de la poussiére, du sable et de
eau.

Artsana S.p.A. se réserve le droit de modifier a n’importe quel moment les cou-
leurs et les décorations du produit.

Fabriqué en Chine.



ACTIVITY SPIELTISCH LD

Alter: Ab 1 Jahr

ALLGEMEINE HINWEISE

Die Gebrauchsanleitung durchlesen und fiir kiinftiges Nachschlagen aufbewah-
ren.

Dieses Spielzeug funktioniert mit 4 Alkalibatterien vom Typ AA zu 1.5 Volt (nicht
enthalten).

Fiir die Sicherheit lhres Kindes: ACHTUNG!

e Vor der Verwendung eventuell vorhandene Kunststoffoeutel und alle ande-
ren nicht zum Spielzeug gehorenden Verpackungsteile (zum Beispiel
Befestigungsriemen, Klammern, usw.) entfernen und entsorgen und fiir Kinder
unzuganglich aufbewahren.

e Uberpriifen Sie die Struktur des Spiels regelmiRig auf Beschadigungen. Falls
Schaden oder Verschlei festgestellt werden, das Spielzeug nicht mehr verwen-
den und fiir Kinder unzuganglich machen.

e Schiitzen Sie das Produkt vor Stofen oder Stiirzen, tauchen Sie es nicht ins
Wasser und halten Sie es von Hitzequellen und/oder feuchten Raumen fern. Das
Produkt darf vom Kdufer oder von nicht qualifiziertem Personal weder repariert,
verandert noch bearbeitet werden.

e Sorgen Sie dafiir, dass lhr Kind nicht auf die Spielflache steigt bzw. sich darauf
setzt, da sie nicht dafiir konzipiert wurde, sein Gewicht zu tragen.

e Stellen Sie sicher, dass die Tischbeine bis zum Anschlag in die Spieltischbasis
eingefiihrt wurden, bevor sie das Spiel dem Kind {iberlassen.

e Bewahren Sie die Befestigungsriemen fiir Kinder unzugéanglich auf, solange das
Elektronikboard nicht am Bettchen befestigt ist.

MONTAGE DES SPIELS

e Zur korrekten Montage des Spiels die Tischbeine in die entsprechenden
Halterungen an der Spieltischbasis positionieren und bis zum Anschlag einfiih-
ren.

e Die umdrehbare Spielfldiche mit der elektronischen Activity-Basis nach oben
gerichtet auf den Tisch positionieren und das Elektronikboard sorgféltig in
sein Fach einfiigen. Um mit der Bauflache und den 10 Bausteinen spielen zu
kénnen, zuerst das Elektronikboard abnehmen und anschlieBend die Activity-
Flache umdrehen. Zum Entfernen des Elektronikboards gleichzeitig die beiden
auf der Riickseite des Notenstdnders angebrachten Tasten driicken. Dank seiner
kompakten Abmessungen kann es mit den verstellbaren Riemen am Bettchen
befestigt werden, um die Kleinsten zu unterhalten.

BESTANDTEILE DES SPIELS

Der Activity-Spieltisch besteht aus: Einer umdrehbaren Spielflache, zwei verstell-
baren Riemen fiir das abnehmbare Elektronikboard, einer Spieltischbasis, den
Beinen und 10 Bausteinen.

SO FUNKTIONIERT DAS SPIEL
Der elektronische Activity-Spieltisch bietet zahlreiche Aktivitaten, die das Kind



bei der Entwicklung seiner Koordination und der Verfeinerung seiner Musikalitat

unterstiitzen. Es besteht aus 3 Spielbereichen.

1. Elektronisches Spielboard: Zur Aktivierung des Spielboards den Marienkafer-

Kursor (A) von der OFF-Position in die ¢)/ «)) Position bringen, der gewiinschten

Lautstarke entsprechend. Die Seiten des Notenstanders umbldttern, um unter den

drei Spielmoglichkeiten zu wahlen:

e Die erste Seite ermoglicht das Spielen der einzelnen Noten der Tonleiter.

e Die zweite Seite hdlt fiir jede Taste eine andere frohliche Melodie bereit.

e Die letzte Seite ladt das Kind ein, die Melodien selbst zu ,,komponieren®: Die
Tasten mit den richtigen Noten leuchten auf und das Kind driickt diese der
Reihe nach. Ist das Kind noch zu klein, um der Sequenz zu folgen (Modus
»Follow me*), vervollstiandigt sich die Melodie auch dann, wenn die Tasten
wabhllos gedriickt werden.

Ein einfacher Druck auf den Wahlschalter in Blumenform (B) ermdéglicht es, die ein-

zelnen Noten und die Melodien entweder in den klassischen Tonarten von Violine

und Klavier oder in den moderneren von Xylophon und Banjo anzuhdoren.

Wird die bunte Walze (C) an der Seite der Tastatur in Bewegung gesetzt, kann der

Rhythmus der Melodien verandert werden (auBer im Modus ,Follow me®).

Das Elektronikboard kann von der Spielbasis abgenommen werden: Es lost sich,

wenn gleichzeitig die beiden Tasten auf der Riickseite des Notenstdnders gedriickt

werden. Dank seiner kompakten Abmessungen ldsst es sich leicht mit den ver-
stellbaren Riemen am Bettchen befestigen, um die Kleinsten zu unterhalten.

2.Activitycenter: Kleine Waldtiere sind die Stars dieser aktiven Spielwelt und
unterstiitzen das Kind bei der Entwicklung seiner Koordination und der logischen

Fahigkeiten. Wenn der Pilz gedreht wird, kriecht die Schnecke lber die Wiese;

wird das griine Blatt gedriickt, hiipft die lustige Grille auf die Margerite. Auch

die Raupe krabbelt ihre Strecke, der Frosch quakt und der frohliche Marienkafer
startet zum Flug. AuBerdem kann sich das Kind an einem ersten Puzzle versuchen
und die Bienen von Bliite zu Bliite fliegen lassen, indem es der vorgegebenen

Bahn folgt.

Zu jeder Aktivitat ertonen lustige Tone oder Tierstimmen: Um sie zu aktivieren,

den kleinen Marienkéfer-Kursor (D) von der OFF-Position auf die ¢)/ ¢)) Position

schieben, der gewiinschten Lautstarke entsprechend.

3.Bauflache: Wird die Tischflache des Activitycenters umgedreht, verwandelt sich

das Spiel in eine praktische Bauflache, um mit den 10 enthaltenen Bausteinen

viele Kombinationen zusammenzusetzen.

Fiir einen sparsamen Batterieverbrauch das Spiel nach Gebrauch stets ausschal-

ten; den Kursor dazu auf OFF stellen.

EINSETZEN UND/ODER ERSETZEN DER BATTERIEN

e Die Batterien diirfen ausschlieBlich von einem Erwachsenen ersetzt werden.

e Ersetzen der Batterien: Die Schraube des Deckels mit einem Schraubenzieher
lockern, den Deckel abnehmen und die verbrauchten Batterien aus dem
Batteriefach entfernen. Nun die neuen Batterien einlegen und dabei auf korrek-
te Polaritdt achten (wie auf dem Produkt angegeben); anschlieRend den Deckel
wieder aufsetzen und die Schraube fest anziehen.



e Batterien, Schrauben oder Werkzeuge fiir Kinder stets unzugénglich aufbewah-
ren.

e Die leeren Batterien immer aus dem Produkt entfernen. Falls sie auslaufen,
konnen sie das Produkt beschadigen.

e Die Batterien immer entfernen, wenn das Spiel fiir ldngere Zeit nicht benutzt
wird.

e Die selben oder gleichwertige Alkalibatterien benutzen, die fiir dieses Produkt
vorgesehen sind.

e Nicht verschiedene Batterietypen oder neue und verbrauchte Batterien zusam-
men benutzen.

e Die leeren Batterien nicht ins Feuer werfen, sondern den Vorschriften entspre-
chend entsorgen.

e Die Stromverbindungen nicht kurzschliefien.

e Nicht versuchen, nicht wieder aufladbare Batterien neu aufzuladen; sie konnten
explodieren.

e Vom Einsatz wiederaufladbarer Batterien wird abgeraten, da sie die Funktion
des Spielzeugs beeintrdachtigen konnten.

¢ Falls wiederaufladbare Batterien verwendet werden sollten, sind sie vor dem
Aufladen aus dem Spielzeug zu entfernen. Das Aufladen darf nur unter Aufsicht
eines Erwachsenen durchgefiihrt werden.

REINIGUNG UND WARTUNG DES SPIELS

e Spielzeug mit einem weichen und trockenen Tuch reinigen, um den Elektronikkreis
nicht zu beschadigen.

e Schiitzen Sie das Spiel sorgféltig vor Hitze, Staub, Sand und Wasser.

Artsana S.p.A. behilt sich das Recht vor, Farben und Dekor des Produkts jederzeit
abzuandern.

Made in China.



USA GB _ MUSIC ‘N’ PLAY TABLE

Age: From 1 year +

GENERAL WARNING
Please read these instructions carefully and keep for future reference.
This toy is powered by 4 x AA 1.5 Volt type batteries (not included).

For your child’s safety: WARNING!

e Before use remove and dispose of any plastic bags and any other packaging
(e.g. fasteners and fixing ties etc) and keep them out of reach of children.

e Check the product regularly for signs of wear and damage. Should any part be
damaged, do not use and keep out of reach of children.

e The toy must not be subjected to any shocks or falls; it must not be immersed
in water or exposed to heat sources and/or humidity; it must not be repaired,
modified or tampered with by the purchaser or unqualified personnel.

e Do not allow your child to climb up or sit on the toy’s tabletop, since it cannot
support its weight.

e Before allowing your child to play with this toy, check that the table’s legs are
properly inserted into the toy’s storage base.

e When the electronic piano is not fastened to the cot, keep the straps out of
reach of children.

TOY ASSEMBLY

e To assemble the toy correctly, insert the table’s legs into the slots located on
the toy’s storage base.

e Place the flip-over activity centre on the tabletop, with the electronic base fac-
ing upwards, taking care to insert the electronic piano in its proper slot. To play
with the construction base and the 10 Modo building blocks, first remove the
electronic piano and then turn the activity centre upside down. To unfasten the
electronic piano, simultaneously press both buttons located at the back of the
music rest. Thanks to its compact size, the piano can be fastened to the cot by
means of its adjustable straps for the amusement of younger children.

TOY COMPONENTS

Music ‘n’ Play Table consists of: a flip-over activity centre, two adjustable straps
for the removable electronic piano, a storage base, 2 table legs and 10 Modo
building blocks.

HOW IT WORKS

The electronic Music ‘n’ Play Table features several activities to help baby develop

its co-ordination and musical skills. It consists of 3 playing areas.

1. Electronic Piano: To activate the piano, just move the ladybird-shaped switch

(A) from the OFF position to the ¢)/ <)) position, according to the desired volume

level. Turn the pages of the music rest to select the three playing modes:

e The first page allows you to play individual music notes.

e The second page allows you to play a different tune each time a key is
pressed.



e The last page invites the child to “compose” melodies, by suggesting the keys
to be pressed in sequence with the help of flashing lights, which illuminates the
correct notes in succession. If the child is too young to follow the suggested
sequence (‘follow me’ mode), the melodies are played to the end by casually
pressing the keys.

By pressing the flower-shaped selector (B), you can listen to the notes or melo-

dies, either in the classic tones of the violin and piano, or in the more modern

tones of the xylophone and banjo.

By turning the decorated cylinder (C) beside the keyboard, you can change the

rhythm of the melodies (except for the ‘follow me’ mode).

The electronic piano can be extracted from the toy’s storage base: to unfasten it,

just simultaneously press the two buttons located at the back of the music rest.

Thanks to its compact size, the piano can be fastened to the cot by means of its

adjustable straps for the amusement of younger children.

2.Activity Centre: the little woodland animals are the leading characters in a world

rich with activities that help the child to develop its co-ordination and logical

associative skills. If the mushroom is pressed, the little snail moves around the
lawn, and if the green leaf is pressed the delightful cricket jumps onto the daisy.

There is also a caterpillar that moves around, a croaking frog and a flying lady-

bird. Baby can also try to piece together its first jigsaw puzzle and, following the

suggested route, make the bees fly from flower to flower.

Each activity is accompanied by fun sound effects or animal sounds: to activate

the sounds, just move the small ladybird-shaped switch (D) from the OFF position

to the <)/ ¢)) position, according to the desired volume level.

3.Construction base: by turning the activity centre upside down, the toy becomes

an amusing construction base on which the child can create many different com-

binations, using the 10 Modo building blocks included.

In order to save energy, it is recommended to switch off the toy after use, by

moving the switch to the OFF position.

FITTING AND/OR REPLACING BATTERIES

e Batteries must only be fitted by an adult.

e To replace batteries: Loosen the screw on the battery compartment cover with
a screwdriver and open the cover. Then remove the spent batteries and fit new
ones, ensuring that they have been fitted in the correct polarity (as shown on
the product), close the battery cover, and tighten the screw.

e Always keep batteries and tools out of reach of children.

e Always remove spent batteries from the toy to avoid the danger of leakage from
the battery damaging the product.

e Always remove the batteries if the toy will not be used for a long period of
time.

e Only use alkaline batteries of the same type or equivalent to the type recom-
mended for the correct function of this product.

e Never mix new and old or different types of batteries.

e Do not burn or dispose of into the environment spent batteries. Dispose of
them at an appropriate differentiated collection point.

e Do not short-circuit the battery terminals.



e Do not attempt to recharge non-rechargeable batteries they might explode.

e The use of rechargeable batteries is not recommended, since they might impair
the toy’s functionality.

e |f rechargeable batteries are used, remove them from the product before
recharging; these operations must be carried out only by an adult.

CARE & MAINTENANCE

e Clean the toy with a soft dry cloth to avoid the risk of damage to its electronic
circuit.

e Protect the toy from heat, dust, sand and water.

Artsana S.p.A. reserves the right to modify in any given moment the colours and
decorations of the product.

Made in China.



MESA DOBLE ACTIVIDAD MUSICAL (3P

Edad: a partir de 1 aio

ADVERTENCIA GENERAL
Se recomienda leer y conservar estas instrucciones para futuras consultas.
Este juguete funciona con 4 pilas tipo AA de 1,5 Volt (no incluidas).

Para la seguridad del bebé: iCUIDADO!

e Antes de su empleo quitar y eliminar todas las bolsas de plastico y los ele-
mentos que no sean parte del juguete (por ejemplo cordones, elementos de
fijacion, etc.) y dejarlos fuera del alcance de los nifios.

e Verificar peri6dicamente el estado de desgaste del producto y la presencia de
eventuales roturas. En caso de dafos no utilizar el juguete y mantenerlo fuera
del alcance de los nifios.

e E| producto no debe sufrir golpes o caidas; no debe ser sumergido en el agua;
no debe ser expuesto a fuentes de calor y/o lugares himedos; no debe ser
reparado o modificado por el comprador o por personal no cualificado.

e Impedir que el bebé se suba o se siente sobre el plano de juego porque no ha
sido concebido para soportar su peso.

e Antes de dejar el juguete en las manos del bebé, comprobar que las patas de
la mesa estén introducidas en la base porta objetos hasta el tope.

e Cuando el piano electronico no esté fijado a la cuna mantener las correas de
fijacion fuera del alcance de los nifios.

MONTAJE DEL JUGUETE

e Para ensamblar el juguete correctamente, colocar las patas de la mesa en los
huecos apropiados de la base porta objetos, asegurandose de haberlas intro-
ducido hasta el tope.

e Colocar el plano de juego basculante sobre la mesa, con la base de actividad
electronica hacia arriba, teniendo cuidado de introducir el piano electrénico
en su sitio. Para poder jugar con la base de construcciones y con los 10 cubi-
tos Modo, retirar primero el piano electronico y sucesivamente darle la vuelta
al plano de actividades. Para desengachar el piano electrdnico es necesario
apretar al mismo tiempo los dos botones situados en la parte trasera del atril.
Gracias a sus reducidas dimensiones, el piano puede ser también fijado a la
cuna con las correas regulables, para entretener a los mas pequefios.

COMPONENTES DEL JUGUETE

La mesa doble actividad musical esta compuesta por: un plano de juego bascu-
lante, dos correas regulables para el piano electrénico extraible, una base porta
objetos, las patas y 10 cubitos de construccion Modo.

FUNCIONAMIENTO DEL JUGUETE

La mesa doble actividad musical contiene muchas actividades que ayudan al
bebé a desarrollar la coordinacion manual y a afinar su sensibilidad musical. Esta
compuesto por 3 areas de juego.

1.Piano Electronico: Para activar el piano, es suficiento con mover el cursor-mari-
quita (A) de la posicion OFF a la posicion ¢)/ ¢)) segln el volumen deseado. Girar



las paginas del atril para seleccionar una de las tres modalidades de juego:

e La primera pagina permite tocar las notas de la escala musical.

e | a segunda pagina propone una alegre melodia diferente para cada tecla.

e |a (ltima pagina invita al bebé a “componer” las melodias, sugiriéndole las
teclas que debe tocar en secuencia, gracias a las luces intermitentes que ilu-
minan la nota correcta. Si el bebé es todavia demasiado pequefio para seguir
la secuencia sugerida (modalidad follow me) la melodia se completa de todos
modos, incluso si se pulsan las teclas aleatoriamente.

El selector con forma de flor (B) permite con una simple presion elegir las tonali-
dades clasicas del violin o del piano, o bien aquéllas mas modernas del xil6fono
o el bajo para escuchar las notas o las melodias.
Haciendo girar el rodillo decorado (C) al lado del teclado se puede ademas variar
el ritmo de las melodias (esto no es posible en la modalidad follow me).
El piano electrénico se puede extraer de la base de juego: para desengancharlo
es necesario apretar contemporaneamente los dos botones situados en la parte
trasera del atril. Gracias a sus reducidas dimensiones puede ser fijado a la cuna
con las correas regulables para entretener a los mas pequenos.
2.Centro de Actividades: los animalitos del bosque son los protagonistas de un
mundo lleno de actividades que ayudan al bebé a desarrollar la coordinacién
manual y la capacidad de asociacién légica. Simplemente apretando la pequefa
seta el caracol da vueltas en el prado y apretando la hoja verde el simpatico
grillo salta sobre la margarita. No faltan ademas el gusanito que se mueve, la
rana que croa y la alegre mariquita que prende el vuelo. El nifio puede también
experimentar con un primer puzzle vy, siguiendo la trayectoria sugerida, puede
hacer volar las pequenas abejas de flor en flor.

A cada actividad corresponden divertidos efectos sonoros o voces de los anima-

litos: para accionarlos mover el pequefio cursor-mariquita (D) de la posicion OFF

a la posicion ¢)/ ¢)) segin el volumen deseado.

3.Plano Construcciones: dandole la vuelta al plano de actividades el juguete se

convierte en un divertido plano de construcciones para crear infinidad de combi-

naciones con los 10 cubitos Modo incluidos.

Con el fin de evitar un inGtil consumo de las pilas, se aconsejar apagar siempre

el juguete después de su uso situando el cursor en la posicion OFF.

COLOCAR Y/O REEMPLAZAR LAS PILAS

e | a sustitucion de las pilas debera ser efectuada Gnicamente por un adulto.

e Para sustituir las pilas: aflojar el tornillo de la tapa con un destornillador, sacar
la tapa, extraer las pilas descargadas de su hueco e introducir las pilas nuevas
teniendo cuidado de colocarlas manteniendo su correcta polaridad (tal y como
viene indicado en el producto), poner de nuevo la tapa en su sitio y apretar
bien el tornillo.

e No dejar las pilas o cualquier otro utensilio al alcance de los nifos.

e Retirar siempre las pilas gastadas del producto para evitar que posibles pérdi-
das de liquido puedan danarlo.

e Retirar siempre las pilas en caso de inutilizacion prolongada del producto.

e Utilizar pilas alcalinas iguales o equivalentes al tipo aconsejado para el funcio-
namiento de este producto.



e No mezclar diferentes tipos de pilas o pilas gastadas con pilas nuevas.

e No arrojar las pilas gastadas al fuego ni dejarlas abandonadas en el medio
ambiente. Depositelas en un contenedor para pilas.

® No poner en corto circuito los terminales de alimentacion.

* No intentar recargar las pilas no recargables: podrian explotar.

* No se aconseja el uso de baterias recargables, podria disminuir la funcionalidad
del juguete.

e En caso de que se utilicen baterfas recargables, extraerlas del juguete antes de
cargarlas y efectuar la recarga solo bajo la supervisién de un adulto.

LIMPIEZA'Y MANTENIMIENTO DEL JUGUETE

e Limpiar el juguete utilizando un paho suave y seco para no danar el circuito
electrénico.

e Proteger con cuidado el juguete del calor, polvo, arena y agua.

Artsana S.p.A. se reserva el derecho de modificar en cualquier momento los colo-
res y las decoraciones del producto.

Fabricado en China.



P MESA ELECTRONICA ACTIVIDADES MUSICAIS

Idade: a partir de 1 ano

ADVERTENCIA GERAL
Recomenda-se que leia e conserve estas instrugdoes para consultas futuras.
Este brinquedo funciona com 4 pilhas do tipo AA de 1.5 Volt (ndo incluidas).

Para a seguranca do seu filho: ATENCAO!

e Antes da utilizacdo, remova eventuais sacos de plastico e todos os elementos
que fazem parte da embalagem do brinquedo (por exemplo: elasticos, cintas
de plastico, etc.) e mantenha-os fora do alcance das criancas.

e Verifique com regularidade o estado de desgaste do brinquedo e a existéncia
de possiveis danos. No caso de detectar algum componente danificado, nao
utilize o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criancas.

e Este brinquedo nao deve sofrer choques nem quedas. Nao deve ser mergulhado
em agua. Nao deve ser exposto a fontes de calor nem deve permanecer em
locais hiimidos. Nao deve ser reparado nem modificado pelo proprietario ou
por pessoal nao qualificado.

e Nao permita que a crian¢a suba para a mesa nem que se sente no tampo de
actividades pois o brinquedo nao foi concebido para suportar o seu peso.

e Antes da crianca utilizar este produto, verifique se as pernas da mesa estdao
introduzidas a fundo na base porta-objectos.

e Quando o piano electrénico ndo estiver fixado a cama, mantenha as correias
de fixag¢ao fora do alcance das criancas.

MONTAGEM DO BRINQUEDO

e Para montar o brinquedo correctamente, posicione as pernas da mesa nos
encaixes especificos, existentes na base porta-objectos, tendo o cuidado de as
introduzir a fundo.

e Coloque o tampo de actividades rebativel em cima da mesa, com a base para
actividades electronicas virada para cima, tendo o cuidado de introduzir o
piano electrénico no respectivo compartimento. Para a crianca poder brincar
com a base para constru¢des e com as 10 pe¢as Modo, remova primeiro o
piano electronico e depois vire para baixo o tampo de actividades. Para retirar
0 piano electrénico é necessario premir simultaneamente os dois botdes, exis-
tentes na parte de tras do livro. Gracas as suas dimensdes compactas, o piano
também pode ser fixado na cama (com as correias regulaveis), para entreter as
criangas mais pequeninas.

COMPONENTES DO BRINQUEDO

A Mesa Electrénica Actividades Musicais é constituida por: um tampo de activida-
des rebativel, duas correias regulaveis para fixar o piano electrénico removivel,
uma base porta-objectos, as pernas da mesa e 10 pecas Modo para constru-
¢oes.

FUNCIONAMENTO DO BRINQUEDO
A Mesa Electronica Actividades Musicais € rica em actividades que ajudam a crian-
¢a a desenvolver a coordenacao manual e a estimular a sensibilidade musical. E



composta por 3 areas de actividades.

1.Piano Electrénico: Para activar o piano, basta deslocar o botao em forma de joa-

ninha (A) da posicdo OFF para a posicdo ¢)/ «)), conforme o volume pretendido.

Para seleccionar as trés modalidades de funcionamento, basta virar as paginas

do livro:

e A primeira pagina permite tocar as notas da escala musical.

e A segunda pagina propde, para cada tecla, uma diferente melodia.

e A (ltima pagina convida a crianca a “compor” as melodias, sugerindo-lhe as
teclas que deve tocar, em sequéncia, gracas as luzes intermitentes que ilumi-
nam a nota certa. Em todo o caso, se a crianca ainda for muito pequenina e
nao conseguir seguir a sequéncia sugerida (modalidade “follow me”) e premir
as teclas casualmente, a melodia completa-se igualmente.

O selector em forma de flor (B), com uma simples pressdo, permite a escolha

entre ouvir as notas e as melodias nos classicos sons do violino e do piano ou

nos mais modernos do xilofone e do banjo.

Fazendo deslizar o rolo decorado (C), que se encontra ao lado do teclado, também

é possivel variar o ritmo das melodias (excepto na modalidade “follow me”).

O piano electrénico pode ser removido da base de actividades: para o remover, é

necessario premir simultaneamente os dois botdes, existentes na parte de tras do

livro. Gragas as suas dimensdes compactas, o piano também pode ser fixado na
cama (com as correias regulaveis), para entreter as criangas mais pequeninas.

2.Centro de Actividades: os varios animais do bosque sao os protagonistas de um
mundo rico em actividades que ajudam a crianca a desenvolver a coordenacao
manual e a capacidade de associacao légica. Basta premir o cogumelo, para fazer
rodar o caracol no relvado e pressionar a folha verde, para fazer saltar o simpati-
co grilo na margarida. E ha ainda uma lagarta em movimento, uma ra que grasna

a uma alegre joaninha que voa. A crianca pode também experimentar fazer um

puzzle simples e, seguindo a trajectéria sugerida, pode fazer voar as abelhinhas

de flor em flor.

A cada actividade correspondem divertidos efeitos sonoros ou as vozes dos ani-

mais: para os accionar, basta deslocar o pequeno botdao em forma de joaninha

(D) da posicao OFF para a posi¢do ¢)/ <)), conforme o volume pretendido.

3.Base para construgdes: virando para baixo o tampo de actividades, este brin-

quedo transforma-se numa divertida base para construcdes, permitindo criar
muitas combina¢des com as 10 pe¢as Modo incluidas.

Apos a utilizacdo, para evitar um consumo intil das pilhas, & aconselhavel des-

ligar sempre o brinquedo, colocando o botdao na posi¢ao OFF.

COLOCACAO E/OU SUBSTITUICAO DAS PILHAS

e A substituicao das pilhas deve ser sempre efectuada por um adulto.

e Para substituir as pilhas: desaperte o parafuso da tampa com uma chave de
fendas, remova a tampa, retire do compartimento as pilhas gastas, coloque as
pilhas novas, tendo o cuidado de as posicionar respeitando a polaridade (con-
forme indicado no produto), coloque a tampa e aperte a fundo o parafuso.

¢ Nunca deixe pilhas, parafusos ou eventuais ferramentas ao alcance das crian-
¢as.



e Retire sempre as pilhas gastas do brinquedo para evitar que eventuais perdas
de liquido o possam danificar.

e Retire sempre as pilhas se o brinquedo nao for utilizado durante um longo
periodo de tempo.

e Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o fun-
cionamento do brinquedo.

e Nao misture tipos ou marcas diferentes de pilhas nem pilhas gastas com pilhas
novas.

e Nao deite as pilhas gastas no fogo nem as abandone no lixo. Coloque-as nos
contentores adequados para a recolha diferenciada.

e Nao coloque em curto-circuito os contactos eléctricos.

e Nao tente recarregar pilhas ndo recarregaveis: poderdao explodir.

e Ndo é aconselhada a utilizacdo de pilhas recarregaveis; poderdo prejudicar o
correcto funcionamento do brinquedo.

e No caso de utilizar pilhas recarregaveis, retire-as do brinquedo antes de as
recarregar. A recarga deve ser efectuada exclusivamente sob a vigilancia de um
adulto.

LIMPEZA E MANUTENCAO DO BRINQUEDO

e Para a limpeza do brinquedo, utilize um pano macio e seco, para nao danificar
o0 circuito electrénico.

e Proteja o brinquedo do calor, po, areia e agua.

A Artsana S.p.A. reserva-se o direito de modificar, em qualquer momento, as cores
e as decoragdes do produto.

Fabricado na China.



MUZIEKSPEELTAFEL CNL

Leeftijd: vanaf 1 jaar

ALGEMENE WAARSCHUWING
Lees deze gebruiksaanwijzingen goed en bewaar ze voor latere raadpleging.
Dit speelgoed werkt op 4 type AA batterijen van 1,5 Volt (niet inbegrepen).

Voor de veiligheid van je kind: LET OP!

e Haal voor gebruik eventuele plasticzakjes uit de verpakking evenals alle ver-
pakkingselementen (bijvoorbeeld touwtjes en bevestigingselementen enz. ) en
houd ze buiten het bereik van kinderen.

e Controleer het artikel regelmatig op slijtage en eventuele beschadiging. Gebruik
het speelgoed niet indien het beschadigd is en houd het buiten het bereik van
kinderen.

e Zorg ervoor dat het artikel geen stoten ondergaat of valt. Het mag niet onder
water gedompeld worden. Stel het niet bloot aan warmtebronnen en/of vochtige
plaatsen. Het mag niet gerepareerd, gewijzigd of gemanipuleerd worden door
de koper of niet-vakkundig personeel.

e Laat je kind niet op het speelvlak klimmen of zitten, want het is niet bestand
tegen het gewicht van het kind.

e Controleer of de tafelpoten helemaal in de draagbasis gestoken zijn, alvorens
het speelgoed in handen van het kind te geven.

e Houd de bevestigingsriemen buiten het bereik van kinderen wanneer het elek-
tronisch vlak niet aan het bedje bevestigd is.

MONTAGE VAN HET SPEELGOED

e Zet de tafelpoten voor een juiste montage van het speelgoed in de daarvoor
bestemde plaats in de draagbasis en zorg ervoor dat ze er goed in zitten.

e Zet het omkeerbare speelvlak op de tafel met de elektronische activiteiten-
basis naar boven gericht en zorg ervoor dat het elektronische vlak goed in
de daarvoor bestemde ruimte zit. Om met de basis met de puzzle en de 10
Modoblokken te kunnen spelen, moet eerst het elektronisch vlak verwijderd
worden en vervolgens het activiteitenvlak omgekeerd worden. Hiertoe moeten
de twee knoppen aan de achterkant van de lessenaar tegelijkertijd ingedrukt
worden. Het speelgoed kan dankzij de compacte afmetingen met de verstelbare
riempjes aan het bedje bevestigd worden, ter vermaak van de allerkleinsten.

COMPONENTEN VAN HET SPEELGOED

De Muziekspeeltafel bestaat uit: een omkeerbaar speelvlak, twee verstelbare
riemen voor het uittrekbare elektronische vlak, een draagbasis, poten en 10
Modobouwblokken.

WERKING VAN HET SPEELGOED

De elektronische Muziekspeeltafel heeft vele activiteiten om de coérdinatie te
ontwikkelen en het kind zijn gevoel voor muziek te stimuleren. Het bestaat uit
3 speelzones.

1.Elektronisch vlak: Ga met de cursor-lieveheersbeestje (A) van OFF naar <)/ <))
om het speelgoed in werking te stellen, al naar gelang het gewenste geluidsvo-



lume. Sla de pagina’s van de lessenaar om voor de keuze van de drie verschil-

lende speelmodes:

e Met de eerste pagina kan je de afzonderlijke noten van de toonladder spelen.

e De tweede pagina presenteert bij elke toets een andere vrolijke melodie.

¢ De laatste pagina nodigt het kind uit melodieén te “componeren” en suggereert
dankzij knipperlichten die de juiste noot verlichten welke toetsen achtereenvol-
gens ingedrukt moeten worden. Er wordt in ieder geval een melodie samenge-
steld door de toetsen willekeurig in te drukken, indien het kind nog te klein is
om de gesuggereerde volgorde te volgen (follow me mode).

Door een eenvoudige druk op de bloemvorige keuzeschakelaar (B) kan je de

afzonderlijke tonen en melodieén beluisteren in de klassieke toonsoort van de

piano of viool of van de modernere xylofoon en banjo.

Door de gedecoreerde rol (C) naast het toetsenbord te laten glijden kan het ritme

van de melodieén veranderd worden (behalve in de follow me mode).

Het elektronische vlak kan uit de basis van het speelgoed gehaald worden: hier-

toe moeten de twee knoppen aan de achterkant van de lessenaar tegelijkertijd

ingedrukt worden. Het speelgoed kan dankzij de compacte afmetingen met de

verstelbare riempjes aan het bedje bevestigd worden, ter vermaak van de aller-

kleinsten.

2.Activiteitencentrum: de bosdiertjes spelen de hoofdrol in een wereld vol activi-

teiten die het kind helpen zijn manuele codrdinatie en logisch associatievermogen

te ontwikkelen. Het volstaat op de paddenstoel te drukken om de slak op het

gras te laten draaien en op het groene blad om de leuke krekel op de margriet

te doen springen. Dan zijn er ook nog de rups die zijn weg gaat, de kikker die

kwaakt en het vrolijke lieveheersbeestje dat wegvliegt. Het kind kan bovendien

experimenteren met een eerste puzzle en de bijtjes in een bepaalde volgorde van

bloem naar bloem doen vliegen.

Met elke activiteit zijn grappige geluidseffecten of dierengeluiden verbonden. Ga

met de cursor-lieveheersbeestje (D) van OFF naar ¢)/ ¢)) om het speelgoed in

werking te stellen, al naar gelang het gewenste geluidsvolume.

3.Bouwvlak: als je het activiteitenvlak omkeert, wordt het een leuk bouwvlak om

met de 10 inbegrepen Modoblokken vele combinaties te maken.

Ter voorkoming van nutteloos batterijverbruik, wordt aangeraden het speelgoed

na gebruik altijd uit te zetten door de cursor op OFF te zetten.

BATTERIJEN VERWIJDEREN EN VERVANGEN

e Batterijen mogen alleen door een volwassene vervangen worden.

e Ga hiertoe als volgt te werk: draai de schroef van het luikje los met behulp van
een schroevendraaier, verwijder het luikje, haal de gebruikte batterijen uit het
batterijvakje, zet er de nieuwe batterijen in en zorg ervoor dat de polen op de
goede plaats zitten (zoals aangegeven op het artikel), zet het luikje weer op
zijn plaats terug en draai de schroef helemaal vast.

e Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen.

e Haal gebruikte batterijen altijd uit het artikel, zodat het niet beschadigd kan
worden door eventueel lekkende vloeistof.

e Haal de batterijen altijd uit het artikel indien het lange tijd niet gebruikt
wordt.



e Gebruik dezelfde alkalinebatterijen als voor de werking van dit artikel aanbevo-
len zijn of equivalente batterijen.

e Gebruik geen verschillende soorten of gebruikte en nieuwe batterijen door
elkaar.

e Gooi gebruikte batterijen niet in het vuur en werp ze niet weg in het milieu,
maar in de daarvoor bestemde gescheiden afvalbakken.

e Kortsluit de voedingsklemmen niet.

e Probeer niet niet-heroplaadbare batterijen herop te laden: ze zouden kunnen
ontploffen.

e Het gebruik van heroplaadbare batterijen wordt niet aanbevolen, omdat het de
goede werking van het speelgoed kan verminderen.

¢ Haal de batterijen uit het speelgoed alvorens ze opnieuw op te laden, indien
heroplaadbare batterijen gebruikt worden. Deze handeling mag alleen onder
toezicht van een volwassene verricht worden.

REINIGING EN ONDERHOUD VAN HET SPEELGOED

e Reinig het speelgoed met een zachte droge doek om het elektronische circuit
niet te beschadigen.

e Bescherm het speelgoed zorgvuldig tegen hitte, stof, zand en water.

Artsana S.p.A. behoudt zich het recht voor de kleuren en decoraties van het arti-
kel op ieder moment te wijzigen.

Vervaardigd in China.



DK N LEGE - MUSIK - BORD

Alder: fra 1 ar og opefter

GENERELLE ANVISNINGER

Det anbefales at leese og opbevare denne vejledning med henblik pa fremtidig
anvendelse.

Legetgjet fungerer med 4 batterier af typen AA af 1,5 volt (ikke vedlagt).

For dit barns sikkerheds skyld: VIGTIGT!

e Inden legetgjet tages i anvendelse, skal eventuelle plastikposer og andre dele,
som ikke udggr en del af legetgjet (f.eks. snore, fastgarelsesdele etc.), fjernes
og holdes langt fra bgrnenes raekkevidde.

e Kontroller jeevnligt produktets stand for slitage og for eventuelle brud. | tilfzelde
af beskadigelse ma legetgjet ikke lengere anvendes og skal holdes udenfor
bgrnenes raekkevidde.

e Produktet ma ikke udsattes for slag eller fald, det ma ikke sankes ned i
vand, udszattes for varmekilder eller fugtige lokaler, det ma ikke repareres eller
@ndres pa af kgber eller af ikke kvalificeret personale.

e Undga, at jeres barn star op pa eller setter sig pa legebordet, da det ikke er
egnet til at kunne bare dets veegt.

¢ Inden legetgjet overgives til barnet, kontroller da, om bordets ben er sat ordent-
ligt til bunds i bunden til smating.

e Nar det elektroniske klaver ikke er fastgjort til sengen, skal fastggrelsesrem-
mene holdes udenfor bgrnenes raekkevidde.

LEGET@JETS MONTAGE

e For at montere legetgjet korrekt, skal bordets ben placeres i de dertil beregnede
pladser i bunden til smating ved samtidigt at vaere opmaerksom pa, at de skub-
bes helt til bunds.

e Placer den vendbare legebordplade ovenpa bordet med den elektroniske akti-
vitetsbund vendt opad, ved samtidigt at veere opmaerksom pa at sztte det
elektroniske klaver ned i sin plads. For at kunne lege med pladen med fordyb-
ningerne og med de 10 Modo byggeklodser, skal det elektroniske klaver fgrst
fiernes og derefter vendes aktivitetspladen om. For at lgsne det elektroniske
klaver, skal der samtidigt trykkes pa de to knapper pa lasepultens bagside.
Takket veere de kompakte mal kan pladen ogsa fint fastggres til barnesengen
med de regulerbare remme for at underholde selv de mindste bgrn.

LEGET@JETS DELE

Lege-Musik-Bord bestar af: en vendbar legebordplade, to regulerbare remme til
det elektroniske aftagelige klaver, en bund til smating, bordben og 10 Modo byg-
geklodser.

LEGET@JETS FUNKTION

Det elektroniske Lege-Musik-Bord er udstyret med masser af aktiviteter, som hjzel-
per barnet med at udvikle den manuelle koordination og forbedre den musikalske
sans. Det bestar af 3 legeomrader.

1.Elektronisk Klaver: For at aktivere klaveret er det tilstraekkeligt at flytte curso-



ren, som har facon som en mariehgne (A), fra positionen OFF til positionen ¢)/

¢)) alt efter det gnskede volumenniveau. Drej laesepultens sider for at vaelge en

af folgende tre legemuligheder:

e Den fgrste side ggr det muligt at spille musikskalaens fgrste noder.

e Den anden side tilbyder for hver tast en ny munter melodi.

e Sidste side opfordrer barnet til at "komponere” melodier ved at foresla de
taster, der skal trykkes pa i en bestemt reekkefglge, takket vaere de blinkende
lys, som oplyser den korrekte node. Hvis barnet endnu er for lille, til at fglge
den foreslaede sekvens (funktionen follow me), spilles melodien alligevel fer-
dig, ogsa selvom der trykkes pa tilfeeldige taster.

Valgknappen, som har facon som en blomst (B), ggr det muligt ved et ganske
simpelt tryk, at vaelge at lytte til enkelte noder og melodier i klassiske toner med
hhv. violin og klaver eller en lidt mere moderne genre; xylofon og banjo.
Nar der drejes pa den dekorative rulle (C) pa tastaturets side, er det muligt at
variere melodiernes rytme (dog ikke med funktionen follow me).
Det elektroniske klaver kan tages af legepladen: for at lgsne den, er er det ngd-
vendigt samtidigt at trykke pa de to knapper pa lesepultens bagside. Takket
vaere de kompakte mal kan pladen ogsa fint fastggres til barnesengen med de
regulerbare remme for at underholde selv de mindste bgrn.
2.Aktivitetscenter: Skovens dyr er hovedpersonerne i en verden, som er rig pa
aktiviteter, som hjaelper barnet med at udvikle den manuelle koordination og
evnen til at tenke logisk sammenhangende. Det er tilstraekkeligt at trykke pa
svampen for at fa sneglen til at dreje rundt pa graesset, og trykke pa det grgnne
blad for at fa den sgde graeshoppe til at hoppe pa margueritten. Der er ogsa en
larve, som gér sig en tur, en fre som kvakker og en glad mariehgne som flyver
bort. Barnet kan ogsa eksperimentere med det fgrste puslespil og ved at folge
den foresldede bane, kan barnet fa bierne til at flyve fra blomst til blomst.

Til hver aktivitet svarer der en sjov lydeffekt eller dyrenes lyde: for at aktivere

denne effekt, flyttes mariehgne-cursoren (D) fra positionen OFF til positionen <)/

¢)) alt efter det gnskede volumenniveau.

3.Bordplade til byggeklodser: ved at vende aktivitetscenteret om, bliver det til

en sjov bordplade til byggeklodser, hvorpa der kan skabes mange kombinationer

med de 10 vedlagte Modo byggeklodser.

Slutteligt, for at undga ungdigt forbrug at batterierne, tilrdades det altid at slukke

for legetgjet, nar det ikke er i anvendelse, ved at flytte cursoren hen pa positio-

nen OFF.

ISATNING OG/ELLER UDSKIFTNING AF BATTERIER

e Udskiftning af batterier skal altid foretages af en voksen.

e Udskiftning af batterier: lgsn lagens skrue med en skruetraekker, fijern lagen og
tag de brugte batterier ud af batterirummet, sat de nye i, og veer opmarksom
pa at respektere den korrekte polaritet for issetning (som vist pa produktet).
Seet lagen pa igen, og skru skruen til bunds.

e Efterlad aldrig batterier eller eventuelt vaerktgj indenfor bgrnenes raekkevidde.

e Fjern altid de brugte batterier fra produktet, for at undga at eventuelt flydende
udslip beskadiger produktet.

e Fjern altid batterierne, hvis produktet ikke anvendes igennem laengere tid.



e Anvend altid ens eller tilsvarende batterier af den type, som anbefales til anven-
delse af dette produkt.

e Bland ikke forskellige typer batterier sammen, og bland ikke nye sammen med
brugte.

e Smid ikke brugte batterier pa aben ild eller ud i miljget, men leeg dem i de
korrekte affaldscontainere til brug for affaldssortering.

e Kortslut ikke batterierne.

e Genoplad ikke batterier, som ikke er genopladelige: de kan eksplodere.

e Det er ikke tilradeligt at anvende genopladelige batterier, da de kan formindske
legetgjets funktion.

e | de tilfelde hvor der alligevel anvendes genopladelige batterier, skal disse
tages ud af legetgjet, inden de genoplades. Denne procedure ma kun foretages
af en voksen.

RENG@RING OG VEDLIGEHOLDELSE AF LEGET@JET

e Renggr legetgjet med en blgd og tar klud for ikke at beskadige det elektroniske
kredslgb.

e Beskyt legetgjet mod varme, stgv, sand og vand.

Artsana S.p.A. forbeholder sig retten til pa et hvilket som helst tidspunkt at fore-
tage sig farve- og designandringer pa produktet.

Fremstillet i Kina.



MUSIIKKIPOYTA FIN

Soveltuu 1-vuotiaista ylospdin

YLEINEN VAROTOIMENPIDE

Lue ohjeet ja sdilytd ne tulevaa tarvetta varten.

Lelu toimii neljalla AA tyyppiselld 1,5 voltin paristolla (eivat sisdlly pakkauk-
seen).

Lapsesi turvallisuuden tdhden: HUOMIO!

e Ennen kdyttéd irrota ja poista mahdolliset muovipussit ja muut leluun kuulu-
mattomat tarvikkeet (esim. nydrit, kiinnittamiseen tarvittava materiaali jne.) ja
pidd ne poissa lasten ulottuvilta.

e Tarkista tuotteen kunto saannéllisesti. Mikali lelu on vahingoittunut, sitd ei saa
kdyttaa ja se on pidettdava poissa lasten ulottuvilta.

e Tuote ei saa kolhiintua tai pudota; sitd ei saa upottaa veteen eikd sailyttaa
l[ahelld lammaonladhteitd tai kosteissa paikoissa; vain valtuutettu asiantuntija saa
korjata lelun tai tehda siihen muutoksia.

o Ald anna lapsen kiivetd leikkitasolle, koska se ei kestdisi lapsen painoa.

e Ennenkuin annat lelun lapsen kdyttoon varmista, ettd poyddn jalat on tydnnetty
paikoilleen perille saakka tavaroiden sdilyttamiseen tarkoitettuun alustaan.

e Kun elektronista pianoa ei ole kiinnitetty sankyyn, kiinnityshihnat on pidettava
poissa lasten ulottuvilta.

LELUN KOKOAMINEN

e Kootaksesi lelun oikein aseta poydan jalat asianomaisiin kohtiin tavaroiden
sdilytysalustaan ja tyonna jalat sitten paikoilleen perille saakka.

e Aseta kdadnnettdva leikkitaso poydan paalle siten, ettd elektronisen toimintokes-
kuksen alusta on suunnattu ylospdin, huolehtien siitd, ettd elektroninen piano
asetetaan paikalleen sille tarkoitettuun tilaan. Jotta lapsi voisi leikkia rakennus-
tasolla ja kymmenellda Modo-kuutiolla, on ensin irrotettava elektroninen piano ja
sen jdlkeen kddnnettdva leikkitaso ylosalaisin. Irrottaaksesi ektronisen pianon
paina yhtd aikaa molempia nuottitelineen takana olevia painikkeita. Tiivistetyn
kokonsa ansiosta piano voidaan lisaksi kiinnittdd saadettavilld hihnoilla sén-
kyyn hauskuttamaan kaikkein pienimpia.

LELUN OSAT

Musiikkipoyta koostuu seuraavista osista: ylosalaisin kddnnettava leikkitaso,
kaksi sdddettdavaa hihnaa irrotettavaa elektronista pianoa varten, alusta tavaroi-
den sailyttamistd varten, jalat ja 10 Modo-rakennuspalikkaa.

LELUN TOIMINTO

Elektroninen Musiikkipdyta sisdltdd runsaasti toimintoja, jotka auttavat lasta
kehittamaan kdden koordinaatiota ja hiomaan hanen musikaalista herkkyyttdaan.
Lelu koostuu kolmesta leikkialueesta.

1.Elektroninen Piano: pianon kytkemiseksi pdalle siirrd leppakerttukursori (A)
OFF-asennosta ¢) / ¢)) asentoon sen mukaan, minkdlaisen aanenvoimakkuuden
valitset. Nuottitelineen sivuja kdaantamalla voit valita kolme eri leikkivaihtoeh-
toa:



e Ensimmadinen sivu on tarkoitettu musiikkiskaalan yksittdisten nuottien soittami-
seen.
e Toinen sivu ehdottaa jokaiselle koskettimelle yhden erilaisen iloisen melodian.
e Viimeinen sivu houkuttelee lapsen “sdveltamaan melodioita”, neuvoen hanelle
koskettimet, joita soitetaan perdjdlkeen vilkkuvia, asianomaisen nuotin valai-
sevia valoja seuraten. Mikali lapsi on vield liilan pieni seuraamaan ehdotettua
jarjestysta (follow me -vaihtoehto) melodia tdydentyy joka tapauksessa, vaikka
koskettimia painettaisiin sattumanvaraisesti.
Kukan muotoista valitsinta (B) painamalla valitaan kuunneltavaksi yksittdiset
nuotit viulun ja pianon klassisissa tai ksylofonin ja banjon uudenaikaisemmissa
vivahteissa.
Kun nédppdimistdn sivussa olevaa koristeltua rullaa (C) liikutetaan, voidaan melo-
dioiden rytmia vaihdella (kaikissa muissa paitsi follow me -vaihtoehdossa).
Elektroninen piano voidaan irrottaa lelun alustasta painamalla yhtd aikaa nuotti-
telineen takana olevia kahta painiketta. Tiivistetyn kokonsa ansiosta se voidaan
kiinnittaa saadettavilla hihnoilla lapsen sankyyn hauskuttamaan kaikkein pienim-
pid.
2.Puuhakeskus: metsdn eldimet ovat pdahenkiloita maailmassa, joka tarjoaa
runsaasti lapsen kaden koordiaatiota ja hdnen loogis-assosiatiivisia taitojaan
kehittdavia toimintoja. Kun sientd painetaan, etana kulkee nurmikolla ja vihreda
lehted painettaessa sympaattinen heindsirkka hyppad pdivankakkaralle. Lisdksi
puuhakeskuksessa on toukka, joka kulkee omaa reittidan, kurnuttava sammak-
ko ja iloinen lentoon pyrahtdava leppakerttu. Lisdaksi lapsi voi kokeilla taitojaan
ensimmadisen palapelinsad kanssa ja seuraamalla opastettua rataa han saa mehi-
l[diset lentamdan kukasta kukkaan.
Jokaista toimintoa vastaavat hassut ddniefektit tai eldinten daanet. Niiden kdynnis-
tamiseksi pieni leppakerttukursori (D) on siirrettdva OFF-asennosta ¢)/ ¢)) asen-
toon sen mukaan, minkdlainen danenvoimakkuus halutaan.
3.Rakennustaso: kun puuhataso kdannetddn ylosalaisin, lelu muuntuu hauskaksi
rakennustasoksi, jonka paalla voidaan rakentaa monia erilaisia yhdistelmia pak-
kaukseen sisdltyvalla kymmenelld Modo-kuutiolla.
Valttadksesi paristojen turhan tyhjentymisen kytke lelu aina pois paalta siirtamal-
@ kursori OFF-asentoon.

PARISTOJEN ASENNUS JA VAIHTO

e Vain aikuinen saa vaihtaa paristot uusiin.

e Paristojen vaihtamiseksi l6ysennd luukun ruuvi meisselilla ja irrota luukku.
Poista paristotilasta tyhjentyneet paristot ja aseta uudet paristot paikoilleen
siten, ettd niiden napaisuudet ovat oikein (tuotteessa olevien ohjeiden mukai-
sesti). Pane luukku takaisin paikalleen ja kierra ruuvi tiukkaan kiinni.

e Al4 jata paristoja tai mahdollisia tyokaluja lasten ulottuville.

e Poista aina tyhjentyneet paristot tuotteesta, jottei mahdollinen nestevuoto
vahingoittaisi sita.

e Poista paristot aina, kun tuotetta ei kdyteta pitkaan aikaan.

e Kdytd samanlaisia tai suositeltua paristotyyppid vastaavia alkaliparistoja tuot-
teen toimintoon.



e Ald sekoita keskendidn eri tyyppisid paristoja eikd mydskdan uusia ja vanhoja
paristoja.

e Ald polta tyhjentyneitéd paristoja dldké heitd niitd luontoon, vaan havitd ne lain
madaraamalla tavalla.

o Ald aseta syottopaita oikosulkuun.

e Al3 yritad ladata uudelleen sellaisia paristoja, joita ei ole tarkoitettu uudelleen-
ladattaviksi, koska ne saattaisivat rdjahtaa.

e Ei ole suositeltavaa kdyttda uudelleenladattavia paristoja, koska ne saattaisivat
heikentdd lelun toimintoa.

e Mikali kuitenkin kdytetddan uudelleenladattavia paristoja, ne on irrotettava lelus-
ta ennen lataamista, joka on suoritettava ainoastaan aikuisen valvonnassa.

LELUN PUHDISTUS JA HUOLTO

e Puhdista lelu pehmealla ja kuivalla liinalla, jotta et vahingoittaisi sen elektro-
nista virtapiiria.

e Suojaa lelua huolella ldmmolta, polylta, hiekalta ja vedelta.

Artsana S.p.A. pidattaa itselldan oikeuden muuttaa milloin tahansa tuotteen vare-
ja ja koristeluja.

Valmistettu Kiinassa.



s LEK - OCH MUSIKBORD

Alder: fran 1 &r och uppat

ALLMANNA RAD

Det rekommenderas att ldsa och forvara dessa instruktioner for framtida bruk.
Leksaken fungerar med 4 batterier typ AA pa 1,5 Volt (batterierna medféljer
inte).

For Ditt barns sdkerhet: VARNING!

e Innan anvandningen skall alla eventuella plastpasar och andra element som
inte utgdr del av leksaken avlagsnas och elimineras (t. ex. band, fastsattnings-
delar etc.) och hallas utom rackhall for barn.

e Kontrollera regelbundet leksakens forslitningsskick och att den inte dr skadad.
Om den har skadats far den inte anvdndas och skall hallas utom rackhall for
barn.

e Produkten far inte utsattas for stotar eller fall, den far inte sankas ner i vat-
ten, den far inte stallas vid varmekéllor och /eller pa fuktiga platser, den far
inte repareras, andras pa, eller mixtras med av kdparen eller av ej kvalificerad
personal.

e Lat inte barnet ga upp eller satta sig pa lekplanet eftersom det inte ar avsett
for att klara barnets kroppsvikt.

e Kontrollera, innan Du ger leksaken till barnet, att bordets ben &r inférda danda
fram till dndldget i basplattan med féremalen.

e Nar det elektroniska pianot inte ar fastsatt pa sangen ska fastsattningsrem-
marna hallas utom rackhall for barn.

HUR LEKSAKEN MONTERAS

e For att satta ihop leksaken pa ett korrekt satt, ska bordets ben placeras i de
avsedda fastena i basplattan med féremalen. Var noga med att benen fors in
fram till andlaget.

* Placera det fdllbara lekplanet ovanpa bordet med den elektroniska aktivitetsba-
sen vand uppat. Var noga med att fora in det elektroniska pianot i sitt utrymme.
For att kunna leka med byggplattan och med de 10 Modo-byggklossarna ska Du
forst ta bort det elektroniska pianot och darefter vanda upp och ned pa aktivi-
tetsplanet. For att lossa det elektroniska pianot dr det nodvandigt att samtidigt
trycka pa de tva knapparna som sitter pa baksidan av notstéllet. Tack vare de
kompakta dimensionerna, kan pianot dessutom fastas pa sdngen med hjélp av
de reglerbara remmarna, for att roa de allra minsta.

LEKENS BESTANDSDELAR

Lek- och musikbordet bestar av: ett féllbart lekplan, tva reglerbara remmar for det
utdragbara elektroniska pianot, en basplatta med féremal, benen och 10 Modo-
byggklossar.

HUR LEKSAKEN FUNGERAR

Lek- och Musikbordet &r rikt pa aktiviteter som hjalper barnet att utveckla den
manuella koordinationen och forfina musikkdnslan. Det bestar av 3 lekomraden.
1. Elektroniskt Piano: For att aktivera pianot rdcker det att flytta sliden-nyckelpi-



gan (A) fran laget OFF till laget <)/ ¢)) beroende pa den ljudstyrka som @nskas.

Vand sidorna pa notstallet for att vélja de tre lekmgjligheterna:

e Den forsta sidan tillater att spela de enstaka noterna i musikskalan.

e P4 den andra sidan motsvaras varje tangent av olika glada melodier.

e Den sista sidan ber barnet om att “komponera” melodierna, genom att i foljd
foresla tangenterna som ska spelas, med hjdlp av de blinkande ljusen som
upplyser den korrekta noten. Om barnet fortfarande ar for litet for att félja den
foreslagna sekvensen (funktionssattet follow me) fullbordas melodin i vilket fall
som helst, dven om tangenterna trycks slumpmassigt.

Den blomformade véljaren (B) tillater, med ett enkelt tryck, att vélja att lyssna

pa de enstaka noterna och melodierna i de klassiska violin- och pianotonarterna

eller i de mer moderna tonarterna med xylofon och banjo.

Genom att lata den dekorerade rullen (C) pa klaviaturens sida rulla gar det

dessutom att variera melodiernas rytm (med undantag for funktionssattet follow

me).

Det elektroniska pianot kan tas bort fran sin bas: for att lossa pianot dr det

nédvandigt att samtidigt trycka pa de tva knapparna som sitter pa baksidan av

notstdllet. Tack vare de kompakta dimensionerna kan pianot fastas pa sangen
med hjdlp av de reglerbara remmarna, for att roa de allra minsta.
2.Aktivitetscentrum: Djuren i skogen har huvudrollen i en varld som ar rik pa
aktiviteter som hjalper barnet att utveckla den manuella koordinationen och den
logiska associationskapaciteten. Det racker att trycka pa svampen for att snigeln
ska r6ra sig pa dngen och pa det grona bladet for att den sympatiska grashop-
pan ska hoppa upp pa prastkragen. Dar finns ocksa larven som tillryggaldagger sin
stracka, grodan som kvaker och den glada nyckelpigan som flyger upp. Barnet
kan dven préva pa det forsta pusslet och lata bina flyga fran blomma till blomma
genom att f6lja den foreslagna strackan.

Till varje aktivitet hor lustiga ljudeffekter eller laten fran djuren: for att satta

igdng dem flyttas den lilla sliden-nyckelpigan (D) fran laget OFF till laget <)/ <)),

beroende pa den 6nskade ljudstyrkan.

3.Byggplatta: genom att vanda upp och ned pa aktivitetsplanet blir leksaken en

rolig byggplatta for att skapa manga kombinationer med de 10 Modo-byggklos-

sarna som medfoljer.

For att undvika forbrukning av batterierna i onddan, rader vi att alltid stanga av

leksaken efter anvdndningen, genom att flytta sliden till laget OFF.

ISATTNING OCH/ELLER UTBYTE AV DE UTBYTBARA BATTERIERNA

e Utbytet av batterierna far endast utféras av en vuxen person.

e For byte av batterierna: lossa pa skruven pa luckan med hjélp av en skruvmej-
sel, ta bort luckan, ta ur de anvanda batterierna fran batterifacket, sdtt i de nya
batterierna och var harvid noga med att respektera den korrekta polariteten
for isattningen (sasom indikeras pa produkten), sétt tillbaks luckan och dra at
skruven helt och hallet.

e Ldamna inte batterierna eller eventuella verktyg inom rackhall for barn.

e Ta alltid ur de urladdade batterierna fran produkten for att undvika att eventu-
ella vatskelackage kan skada produkten.



e Ta alltid ur batterierna om leksaken inte skall anvdndas under en langre tid.

e Anvand alkaliska batterier som dar likadana eller som motsvarar den typ som
rekommenderas for funktionen av denna produkt.

e Blanda inte olika typer av batterier eller anvanda batterier med nya batterier.

e Kasta inte de kasserade batterierna pa dppen eld, lamna dem inte i omgiv-
ningen, utan eliminera dem genom att anvdanda Dig av de sdrskilda uppsam-
lingsladorna.

e Kortslut inte forsérjningsklammorna.

e Forsok inte att ladda upp batterier som inte dr uppladdningsbara, eftersom de
skulle kunna explodera.

e Anvdndning av uppladdningsbara batterier rekommenderas ej, eftersom de kan
minska leksakens funktionsduglighet.

e Om uppladdningsbara batterier anvands, ska de tas ut fran leksaken innan de
laddas upp pa nytt och uppladdningen far endast utféras under 6vervakning av
en vuxen person.

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN

e For rengdringen av leksaken anvdnds en mjuk och torr duk, for att inte skada
den elektroniska kretsen.

e Skydda noga leksaken fran varme, damm, sand och vatten.

Artsana S.p.A. forbehaller sig ratten att ndr som helst dndra pa produktens farger
och dekoreringar.

Tillverkad i Kina.



MOYZIKO TPAMEZI _GR

HAwkio: ATTO 1 €TOUG KL TTRVW

FENIKH MPOEIAOMOIHZH

MopaKaXAW dLXBXOTE TIPOTEXTLKE KUTEC TLG 0ONYLEG XPNONG KAKL PUAKETE TEC
YLX V& XVXPEPECTE OE XUTEC OTO HEANOV.

AUTO TO TTXLXVLOL AELTOUPYEL HE 4 GAKAALKEG UTTRTOPLEC TUTTOL AA Twyv 1.5 Volt.
(Aev TTEpLAGHBEVOVTXL).

FLO( TNV XOQAEAELX TOL TTXLOLOV OKC: MPOEIAOMOIHZH!

e [piv XpNnOLUOTIOLNCETE TO TTO(LXVLSL XQULPETTE KAL TIETRETE OAEC TLC
TIAXOTIKEG OAKOUAECG KO L GAAX TUUKTX TN CUOKEVXOLKG TTOU DEV KTTOTEAODV
MEPOC TOU TTALXVLOLOU (YLX TTXPXOELYHX TARLVIEC, OTOLXELX OTEPEWONG K.K.)
KOL KPXTAOTE TK HRKPLX XTTO T TIKLOLK.

® EAEYXETE TO TTKLXVIOL TAKTIK& Yl TTOav& onu&dlx @Bop&c. Eav éva pépocg
TOU €XEL LTTOOTEL CNULK, YNV TO XPNOLUOTIOLEITE KOXL KPXTAOTE TO HARKPLX XTTO
TX TTRLOLK.

e To TTXLYXViOL D€V TIPETTEL VX ULTTOOTEL XTUTTAUOTK 1 TITWOELC. A€V TIPETTEL
v BuBbloTel g€ vepo N va ekTeBel g€ TINYEC BepUOTNTAC KAL/N XWPOULC HE
VYPAOiX. A€V TTPETTEL VO ETTLOKEVXTETAL | TPOTTOTTOLELTL KXTTO TOV XYOPKOTH
N &TTO YN EEELOLKEVHUEVO TTPOTWTTLKO.

® MnV ETILTPETIETE OTO TIAKLOL VX XVEBXLVEL 1] VX KXBETKL OTNV ETTLPAVELK TOU
TIXLXVLOLOD, YLKTL TO TPATTETL dEV UTTOPEL VX VTEEEL TO B&pog Tou.

e [pLv SUWOETE TO TTKLXVIOL 0TO TTXLOL, BEPXLWOELTE OTL T TTOdLK TOL TPATTECLOV
€xouv eLoax0el oTn B&on TOTTODETNONG KVTLKELUEVWYV HEXPL TO TEPHUX.

® 'OTAV TO NAEKTPOVLKO TTLEVO DEV ELVXL OTEPEWEVO OTO KPERRTAKL, KPKTHOTE
HOXKPLK OTTO TQ TTXLOLKX TLG TWVEG OTEPEWONG.

ZYNAPMOAOFHZH TOY NAIXNIAIOY
® [l VOO OUVOPUOAOYNOETE CWOTK TO TIKLXViOL, TOTTOOETHOTE TK TTOdLX TOUL
TPATTETLOL OTLC ELOLKEC LTTODOXEC TNG BXONG TOTTOOETNONC KVTLKELUEVWY,
MEXPL TO TEPUK.

® TOTTOOETAOTE TNV QVOTPETIOMEVH ETTLPRAVELX TOUL TIKLXVLOLOU TI&VW OTO
TPATTETL, ME TNV TTIAELPE TWV NAEKTPOVLKWY dPAKOTNPLOTATWY TIPOC ETTAVW
KL TOTTOOETACTE TO NAEKTPOVLKO TTL&VO 0T Béan Tov. N v TTRLEETE YE ThV
ETTLPAVELX KATAKOKELWYV KAl PE Tx 10 kuB&kix Modo, BYKGATE TO NAEKTPOVKO
TIAVO K&L TOTIOOETAOTE TG TNV OGVAXTIOON TIAELUP&E TNV ETTLPAVELX
dpaoTNPLOTATWY. M Vo PBYXAETE TO NAEKTPOVIKO  TILEVO, TIPETTEL VX
TILECETE TALTOXPOVX TG dVO TIANKTPX TTOL BpilokovTal oTo TTIioW HEPOC TOUL
avVaAoYiov. X&pn OTLC PLKPEC TOV DLXOTATELC, TO TILKVO UTTOPEL VX OTEPEWBEL
0TO KPeEPATAKL PE TLC puOULTOHEVEC TWVEC, YLK VX OLKOKEDXTEL TOUC TILO
HLKPOUC.

ITOIXEIA TOY NAIXNIAIOY

To Mouolkd TpaTTECL OTTOTEAELTAL ATTO MHIX OGVOTPETIOUEVN ETTLOAVELK
TTXLXVLOLOU, dV0 pLUBULTOPEVEG TWVECG YLX TO HOUCLKO TILKVO, TTOL UTTOPEL VX
xPaLpeBel, pia B&an TOTTOOETNONG KVTLKELUEVWY, TX TTOJLK TOU TPXTTECLOL KL
10 KATXOKELXOTIKX KLUB&KLX Modo.

NnQ3 AEITOYPIEI

To Moualkd NAEKTPOVIKO TpaTrETL €lval TTAOUCOLO O€ dpXOTNPLOTNTEC TTOU
BonBoulv To TTaLdL Vo avTITOEEL TLG LKAVOTNTEC TUVTOVLOHOU, KXL TLG HOUGLKEC
TOU LKAVOTNTEC. ATTOTEAELTAL &XTTO 3 TOTTOLC TTALXVLOLOU.



1.HAEKTPOVLKO TTILXVO: L& VX EVEPYOTTOLNTETE TO TILAVO, KXPKEL VX TOTTOBETHTETE
TO SLAKKOTITN-TTXOXOALTOX (A) o110 TN 0éon OFF otn Béon <) / ¢), avVAAOYX HE
TNV €TMOLUNTN éVTAON TOL NXOU. NUPLOTE TIC TEALDEC TOL GVAAOYLOUL, YLK VX
ETTINEEETE TOUC TPELG TPOTTOUC TTXLYXVLOLOD:
® H TTpWTN OEAdX OQC ETILTPETIEL VO TIKIEETE TEXWPLOTK TLC VOTEC TNG
MOUOLKAG KALUOKXC.
® H de0TepN TIXITEL, YL KKOE TIANKTPO, EVX dLXQPOPETLKO TOVO.
® H TeEAeUTHiO TEALDK KOAEL TO TTXLOL VX “OUVOETEL” HEAWDLEC, LTTODELKVUOVTEC
TOU TH CTELP& TWV TIARKTPWY TTOU TIPETTEL VX TTLETEL, ME TN Bonbela oo T
@WTX TTOL aVXBOCGRAVOLV KXL PWTLCOLV Th CWOTH VOTX. AV TO TTXLOL Elval
OKOPX TTOND HLKPO YLK VO GKOAOULONTEL TNV LUTTOBELKVUOHEVN TELPK, (TPOTTOC
“follow me”) N HEAWDILX OAOKANPWVETAL, XKOUX KXL OTXV TTLECEL TX TIARKTPX
UE TUXKLX TELPQ.
METoVTAC TOV ETTLIAOYEX OXNUATOC AOLAOULSLOV (B) UTTOPELTE VX XKOUOETE VOTEC
N HEAWDLEC €lTE OTOLC KAXKTLKOUC XOLG TOU BLOALOD 1 TOUL TTL&VOU, 1) GTOUC TTLO
oUYXPOVOUC TOL ELAOWWVOUL 1 Tou banjo.
lMupiCovrag To XpWHATLOTO KOAWWOpo (C), O0TO TIAGL TOU TIANKTPOAOYLOU,
UTTOPELTE V& GANKEETE TOV PLOPO TWV HEAWDLWYV (EKTOC 11O TOV TpOTTO follow
me).
To NAEKTPOVLKO TILAVO MUTTOPEL V& a@alpeBel attd Tn B&ON TOL TTALXVLOLOU:
MNa va To BYKAETE, TIPETTEL VX TILECETE TXUTOXPOVX Ta OVO TIARKTPX TIOU
BplokovTal oTo TTIOW HEPOC TOL KVAAOYLOU. X&PN OTLC HLKPEC TOL dLKOTHOELC,
TO TTIL&XVO UTTOPEL V& OTEPEWOEL OTO KPERBRTAKL HE TLG PUOULTOHEVEC TWVEC, YLX
VX OLXOKEDKTEL TOLG TTLO PLKPOUG.
2.Kévtpo ApaoTnploTATWV: Tax TWEKLX TOU dXOOULC ELVAL OL TIPWTAYWVLOTEC
€VOC TTAOUCLOV O€ dPXROTNPLOTNTEG KOTHOUL, TTOL BonO& To TTXLOL VX XVATITUEEL
TLG LKRVOTNTEG TUVTOVLOUOU KL AOYLKNG K&L CUOXETLOMOD Tou. OTAV TTILECETE
TO HPOAVLITEPL, TO OOALYKXP&AKL apXiTEL V& YUPILTEL TTAVW OTO YPAOIdL KL €&V
TILETETE TO GUANO O SELTE TO YPUAO VX TTNOXEL TIAVW OTN HAPYXPLTX. YTTXPXOULV,
ETTLONG, N KXUTTILX TTOU KLVELTAL, TO BATPXXKKL TTOU KOKTEL KXL N XXPOUUEVN
TIXOXOALTOX TTOL TTETHEL. TO TTXLOL UTTOPEL, ETTLONG, VX TTELPXUKTLOTEL HE EVX
TIPWTO TIKCA K&L, XKOAOUOWVTKG TNV UTTOOELKVUOMEVN TIOPELX, UTTOPEL VX
K&VEL TLC MEALOOOUAEC VO TTETOUV KTTO AOLAOUDL OE AOLAOUDL.
2 € K&OE dpaaTNPLOTNTA KXVTLOTOLXOUV XOTELX NXNTLKE EQPQE 1 PVEC TwwV: M
VX TX EVEPYOTIOLNCETE, TOTTOOETHOTE TO ULKPO DLAXKOTITN-TIXOXXALTOX (D) X110
Tn 8éon OFF ot Béan ¢)/ ¢), GVAAOYX HE ThV €TTLOLUNTRA éVTAON TOUL fXOU.
3.ETTLPXRVELX  KXTXOKELWV: TupiTovTag  QGVETTOdK TNV  ETTLOAVELX
dpUOTNPLOTATWY, TO TIXKLXVIOL HETKTPETTETHL OE€ PLX DLXOKEDKOTLKA ETTLORVELK
KOTXOKELWY, YLK VX KAXVEL TO TIXLOL TTOANOUC OULVOULXKOMOUC MeE T 10
TeEpNaUBavOpeva kKuB&KLx Modo.
M V& GTTOQPUYETE TNV KOKOTIN KATOAVEAWGCN TWV HTTATXPLWY, CUVIOTATAL,
METX GTTO Tn XPNOT, V& OTIEVEPYOTTOLEITE TO TIKLXVIOL, TOTTOBETWVTHC TO
dLokOTITH 0TN B€an OFF.

A®AIPEZH KAl TOMOGETHZH TQN MMNATAPIQN

® H QVTIKATROTXOT TWV UTIKTXPLWV TTPETTEL VX YIVETKL TIAVTH XTTO EVAALKX.

® [l V& QVTIKATOOTAOETE TLC UTTRTRPLEC: Z€PBLOWOTE TN BLdK KTTO TO TTOPTARKL
ME éva KaXToXBLdL, aVOIETE TO, PYKATE &XTTO TNV LTTOdOXH UTTATRPLWY TUXOV
TIGALEG UTTRTRPLEC, TOTTOBDETHOTE TLG VEEG UTIRTAPLEG, TNPWVTKG TN OWOTR
TIOALKOTNTK ELOKYWYNC, (OTTWC ULTTOOELKVUETKL OTO TIpoldv) TOTTOBETNHOTE
TIGAL TO KXTTAKL K&L TQLETE KAAK TN BiLda.



GUAKETE TLC UTTATRPLEC KAL TUXOV EPYRAELX HOKPLEK KTTO TTXLOLE.

N XPAKLPELTE TIRVTX TLC KOELEC UTTRTRPLEC XTTO TO TTPOTOV, YLK VX KTTOWUYETE
BA&BEC aTTO EVOEXOUEVEG DLPPOES LYPOU.

NX QQALPELTE TTAVTX TLC UTTIGTRPLEC OE€ TTEPLTTITWGON TIOU TO TIPOLOV dEV
TIPOKELTAKL VX XPNOLUOTTOLNOEL YL HEYXAO XPOVLKO dLKOTNHX.
XPNOLUOTIOLEITE GAKXALKEG UTTRTRPLEC LOLOL 1| LOOdUVAMOL TUTTOU HE TLG
EVOEDELYHUEVEC, YLX TN AELTOLPYLX XUTOV TOUL TTPOLOVTOC.

Mnv avauetyvbe're 6L0(<popeTu<00g TOTTOUC HUTTATXPLWYV 1] KXLVOUPYLEC HE
XPNOLUOTIOLNUEVES UTTRTAPLEC.

Mnv TTETETE TLC KOELEC UTTRTARPLEC OTN QPWTLK I OTO nepLBoO\)\ov OANK
dlxBEéoTE TEC OTOULC ELOLKOLC KKOOUC AVAKUKAWONG, CUHEQWVEK HE ThV
Loxbouvox vopobeaia.

Mn BPpOXUKUKAWVETE TOUC KKPODEKTEC TPOWYODOTLXG.

MnVv TTpOCTIOOELTE VX ETTRVXPOPTIOETE PN ETTAVAQPOPTICOUEVEC UTTRTRPLEC,
YLOTL UTTOPEL V& TTpOKANBEL €kpnEn.

MnV XPNOLUOTIOLELTE ETTAVAQOPTICOUEVEG HUTIRTRPLEC, YLOTL MTTOpPEL Vv«
ennpec‘xcrouv ™ Uwo-rr'] AELTOLPYLO TOU TTALXVLOLOD.

Z€ TIEPLTITWON XPONG ETTAVAPOPTICOHEVWY UTIRTXPLWY, BYGATE TEG &TTO TO
nouxw& TPV TLG (pOpTLO'GTG AUTN N EVEPYELX TTPETTEL VX TTIPKYUXTOTTOLELTKL
MOVO HE TNV ETTLBAEYN EVOC EVAALKX.

KAOAPIZMOZ KAl ZYNTHPHZH

KaBaploTe To TTaLXVIOL XpNOLUOTIOLWVTHC EVX MOAXKO KXL OTEYVO TTRVXKL,
YL VX PNV KXTKOTPEWETE TO NAEKTPOVIKO KUKAWHX.
MpooTATEYTE TO TIKLXVIdOL TN TEQTN, TN OKOVN, TNV KUHUO KXL TO VEPO.

H Artsana S.p.A. dLOTNPEL TO JKKLWHX V& dLXPOPOTIOLNOEL OTTOTEDNTIOTE TX
XPWHATX KXL TLG SLKKOOUNTELG TOL TTPOLOVTOC.

KaTaokeL&TeTaL oTnv Kiva.



MUZYCZNY STOLIK MODO

Wiek: od roku wzwyz

OGOLNA PRZESTROGA

Prosimy dokfadnie zapoznal sie z niniejsza instrukcja i zachowac¢ ja na
przysztosc.

Zabawka ta dziata na cztery baterie typu AA o napieciu 1,5 V (nie zataczone w
opakowaniu).

DIa bezpieczenstwa Twojego dziecka: UWAGA!
® Przed przystapieniem do uzytkowania, nalezy usuna¢ i wyeliminowaé
ewentualne plastikowe torebki oraz wszelkie elementy, nie bedace czescia
zabawki (na przyktad sznurki, elementy mocujace, itp.) i przechowywac je w
miejscu niedostepnym dla dziecka.

e Nalezy sprawdzaé¢ okresowo stan zuzycia zabawki oraz kontrolowaéd, czy
nie jest ona zepsuta. Uszkodzona zabawka nie moze by¢ uzywana i nalezy
przechowywac ja w miejscu niedostepnym dla dziecka.

e Nie nalezy uderzac¢ w zabawke, ani nie dopuszczac do jej upadku. Nie zanurzac
zabawki w wodzie. Chroni¢ zabawke przed zrodtami ciepta i/lub wilgocia. Nie
powinna by¢ ona naprawiana lub modyfikowana przez kupujacego lub inne
niepowotane osoby.

e Nie pozwala¢, aby Wasze dziecko wchodzito na blat zabawki lub siadato na
nim, poniewaz nie jest on w stanie utrzymac ciezaru dziecka.

® Przed oddaniem zabawki do dyspozycji dziecka, nalezy sprawdzi¢, czy nézki
stolika zostaty prawidtowo wtozone do podstawy nosnej.

e Jesli elektroniczne pianino nie jest mocowane do t6zeczka, jego paski mocujace
powinny by¢ przechowywane w miejscu niedostepnym dla dziecka.

MONTAZ ZABAWKI

e Aby prawidtowo zmontowac¢ zabawke, nalezy umiesci¢ prawidtowo nozki
stolika w specjalnych otworach wielofunkcyjnego blatu.

e Umiesci¢ wielofunkcyjny i odwracalny blat na stole, z podstawa do zabaw
elektronicznych zwrécona do géry, wktadajac elektroniczne pianino na
swoje miejsce. Aby bawic¢ sie podstawa konstrukcyjna z 10-cioma klockami
Modo, nalezy najpierw wyjaé elektroniczne pianino, a nastepnie odwrdcié
wielofunkcyjny blat. Aby odczepi¢ elektroniczne pianino, nalezy wcisnaé
jednoczesnie dwa przyciski znajdujace sie z tytu pulpitu. Dzieki swym niewielkim
rozmiarom, pianino moze by¢ ponadto mocowane przy pomocy specjalnych
paskéw do tézeczka, stanowiac Swietna zabawke dla najmtodszych.

ELEMENTY SKLADOWE ZABAWKI

Muzyczny Stolik Modo sktada sie z odwracalnego wielofunkcyjnego blatu, dwdch
regulowanych paskéw stuzacych do mocowania wyjmowanego, elektronicznego
pianina, podstawy nosnej, nézek i 10-ciu klockéw Modo.

SPOSOB FUNKCJONOWANIA ZABAWKI

Muzyczny Stolik Modo posiada wiele funkcji, ktore pomagaja dziecku rozwinac
koordynacje manualna oraz zwiekszy¢ jego wrazliwo$¢ na muzyke. Moze on by¢
wykorzystywany na trzy, nizej opisane sposoby.

1.Elektroniczne Pianino: Aby wtaczyc pianino, wystarczy przestawic¢ przetacznik
w ksztatcie biedronki (A) z pozycji OFF w pozycje ¢) / ¢)), w zaleznosci od
wybranego natezenia dzwieku. Zmienia¢ strony pulpitu, aby wybraé jeden z
trzech trybow funkcjonowania zabawki:



e Pierwsza strona - pozwala odtworzy¢ poszczegolne nuty skali muzycznej.

e Druga strona - kazdemu klawiszowi odpowiada wesota melodia; wcisniecie
klawisza powoduje odtworzenie melodii.

e Ostatnia strona - zacheca dziecko do ,komponowania” melodii, sugerujac
kolejnos¢ wciskania klawiszy dzieki migajacym Swiattom, ktére oswietlaja
prawidtowa nute. Jesli dziecko jest jeszcze za mate, aby odtworzyc
podpowiadana sekwencje (tryb ,nasladuj mnie”), melodia odtwarzana jest
rowniez po wcisnieciu klawiszy niezaleznie od sugerowanej kolejnosci.

Wciskajac przetacznik w ksztatcie kwiatka (B), mozna postucha¢ poszczegolnych
nut oraz melodii odtwarzanych w klasycznej tonacji skrzypiec oraz pianina lub
tez w nowoczesnej tonacji cymbatkéw lub bandzo.
Przesuwajac zdobiony watek (C) na bok klawiatury, mozna zmienia¢ rytm melodii
(z wyjatkiem trybu ,nasladuj mnie”).
Elektroniczne pianino moze by¢ wyjete z podstawy zabawki; aby je odczepic,
nalezy wcisnaé¢ jednoczes$nie dwa przyciski znajdujace sie z tytu pulpitu. Dzieki
swym niewielkim rozmiarom, pianino moze byc¢ takze mocowane przy pomocy
specjalnych paskoéw do t6zeczka, stanowiac Swietna zabawke dla najmtodszych.
2.Centrum Zabaw: leSne zwierzatka sa bohaterami Swiata, bogatego w funkcje
pomagajace dziecku rozwinac koordynacje manualna oraz zdolno$¢ logicznego
kojarzenia. Wystarczy wcisna¢ grzybek, aby obréci¢ slimaka na tace lub wcisnac
zielony lis¢, aby sympatyczny konik polny wskoczyt na stokrotke. Jest rowniez
petzajaca gasienica, rechoczaca zabka i odlatujaca, wesota biedronka. Dziecko
moze ponadto bawic sie pierwszymi puzzlami, a takze - $ledzac sugerowany
szlak - sprawi¢, iz pszczoétki lata¢ beda z kwiatka na kwiatek.

Kazdej funkcji towarzysza zabawne efekty dzwiekowe lub gtosy zwierzat, aby je

wiaczy¢ nalezy przestawi¢ maty przetacznik w ksztatcie biedronki (D) z pozycji

OFF w pozycje <)/ <)), w zaleznosci od wybranego natezenia dzwieku.

3.Blat Klockéw: po odwrdceniu wielofunkcyjny blat przeobraza sie w zabawny

blat konstrukcyjny, pozwalajacy stworzy¢ wiele kombinacji przy pomocy 10-ciu

zataczonych klockéw MODO.

Zeby uniknaé niepotrzebnego zuzywania sie baterii, zaleca sie po zakoficzeniu

zabawy wytaczy¢ zawsze zabawke, ustawiajac przetacznik w pozycji OFF.

WYMIANA BATERII

e Baterie powinny by¢ zawsze wymieniane przez osobe dorosta.

e Aby wymieni¢ baterie nalezy: odkreci¢ Srubokretem wkret pokrywki; wyjac
pokrywke; wyja¢ wyczerpane baterie; wtozy¢ nowe baterie zwracajac uwage
na to, aby zachowana zostata prawidtowa biegunowos¢ (tak jak pokazano na
produkcie); zatozy¢ pokrywke i dokreci¢ mocno wkret.

e Nie pozostawiac baterii ani ewentualnych narzedzi w zasiegu reki dziecka.

e Usuwaé zawsze wyczerpane baterie z produktu, aby uniknaé ewentualnych
wyciekow, ktére mogtyby uszkodzi¢ produkt.

e Zawsze wyjmowac baterie, jesli produkt nie bedzie uzywany przez dtuzszy
okres czasu.

e Nalezy stosowal baterie alkaliczne jednakowe lub podobne do baterii
zalecanych dla tego produktu.

e Nie mieszac réznych rodzajow baterii, ani baterii wyczerpanych z nowymi.

e Nie wrzuca¢ wyczerpanych baterii do ognia, ani nie wyrzucac ich do otoczenia.
Nalezy je wyrzucac do specjalnych pojemnikéw selektywnej zbiérki odpadow.

e Nie powodowac zwarcia na zaciskach pradowych.

e Nie prébowac tadowac baterii, ktérych nie mozna ponownie tadowac¢: mogtyby
one wybuchnac.



e Zaleca sie nie stosowac baterii dajacych sie ponownie tadowac¢; mogtyby one
spowodowac gorsze funkcjonowanie zabawki.

e W razie uzycia baterii, ktére mozna wielokrotnie tadowac, przed przystapieniem
do ich tadowania, nalezy je wyjac¢ z zabawki i przeprowadzi¢ tadowanie tylko
pod nadzorem osoby dorostej.

CZYSZCZENIE ORAZ KONSERWACJA ZABAWKI

e Do czyszczenia zabawki nalezy uzywac¢ miekkiej i suchej szmatki, aby nie
uszkodzi¢ obwodu elektronicznego.

e Chroni¢ starannie zabawke przed Zrédtami ciepta oraz przed kurzem, piaskiem
i woda.

Artsana S.p.A. zastrzega sobie prawo do zmiany w kazdej chwili koloréw oraz
zdobien produktu.

Wyprodukowano w Chinach.



MY3bIKANIbHO-UTPOBOW CTON D

Bo3pacT: ot 1 roaga

OBLWNME MEPbI MPEAOCTOPOXHOCTU

PekomeHayeTCa npoyecTb HACTOALWLYK WHCTPYKLMIO M COXPAaHWUTb €€ anA
nocnenyUmMxX KOHCYbTalun.

OTa urpywka pabotaet ot 4 6atapeek Tuna AA 1,5 BonbT (He npunarakoTcs).

B uenax besonacHocTu TBoEro pebéHka: BHUMAHMUE!

e [leped WCMOJSIb30BAHUEM CHATb C U3AE€AMS BO3MOXHble MJACTUKOBbIE MAKEThI
N Apyrue 3/eMeHTbl YNaKOBKU (Takue Kak WHYPbl, KPenéxHbie AeTanu, np.) u
AepxXaTb UX BAAMN OT AeTel.

® PerynsapHo npoBepsATb COCTOAHWE u3genusa (U3HOC, noBpexaeHus). Ecnu
Urpywka nosioMaHa, He MoJb30BaTLCA €10 U AepxaTb eé B HeAOCTYNHOM Afis
pebéHka mecTe.

e [penoxpaHsaTh U3aenve OT NaAeHNs U yAapoB; He NOrpyKaTb B BOAY; AepKaTb B
CYyXOM MecTe BAA/IM OT MUCTOYHMKOB Tensia; NoKynartesb u HeKBANUMOULMPOBAHHbIN
nepcoHas He A0JKHbI PEMOHTMPOBATb, MOAUGMUUNPOBATL U MAHUMYANPOBATH
nsgenmnem.

® He no3BonATb Pe6EHKY CAANUTLCA U CTAHOBUTHLCA HOFAMM HA UIPOBYHO YacCTh, T. K.
3Ta Urpa He CMOXET BblAepXaTh BeC pebEHKa.

e [pexae yem Aathb Urpy pebéHky, ybeamuTbCsa, YTO HOXKM CTOSIA BBEAEHbI A0
yrnopa B OMOPHYI0 MOBEPXHOCTb C OTCEKOM AJ/1A NPeAMETOB.

e JlepxaTb BAAMN OT AE€Tel KPenéxHble peMeLlKun, eCIN S1eKTPOHHOE MUAHNHO He
MPUKPENIEHO K KpoBaTKe.

CBOPKA UrPbI
e YT106bl MpPaBUIbHO BbIMOJHUTL COOPKY WUrpbl, HEOBXOAMMO BBECTU A0 ymnopa
HOXKM CTOMa B CneumasnbHble rHE3LA HA OMOPHOM MOBEPXHOCTM C OTCEKOM ANis
npeaMeToB.

® PacnosioXuTb Ha CTO/Mle OMPOKUAbLIBAIOLWYIOCS WUFPOBYHD MOBEPXHOCTb C
3NEKTPOHHBLIMU BUAAMU aKTUBHOCTU, OBpalLEHHbIMU BBEPX, CeAs 38 TeM, YTObbI
3/1eKTPOHHOE NMUaHMHO 6bII0 BBEAEHO B MpeAHa3HAYEHHbIA A1 HEero npoém.
YTobbl MrpaTh C KOHCTPYKTOpOM M 10 kybukamum Modo, Heobxoammo cHayana
CHATb3NEKTPOHHOE MMAHNHO, a3aTeM NepeBepPHYTb UTPOBYH MOBEPXHOCTbL. YTOObI
OTCOeANHUTb 3/IEKTPOHHOE MUAHUHO, HEOOXOAMMO HaXkaTb OAHOBPEMEHHO Ha
[BE KHOMKU, HaxoAAlmMecs Ha TblJIbHOW CTOpPOHe nionuTpa. YTobbl pasenekaTb
CaMbIX MasieHbKUX, MUaHWHO, bnarofaps CBOMM KOMMAKTHbIM pa3Mepam, MOXHO
YKPenuTb K KPOBATKe C MOMOLLbIO PErynpyeMbiX PEMELLKOB.

COCTABHbIE YACTW UTPbI

My3blKabHO-UIPOBON CTON COCTOUT M3 CIeAYKUMX YacTel: OMpoKuAbiBaemas
MrpoBas MOBEPXHOCTb, ABA PEryNPyeMbIX pemMeLlKa A4S CbEMHOIMO 3JIEKTPOHHOIO
NMUAHWHO, OMOpPHAasA NMOBEPXHOCTb C OTCEKOM AJis MPeAMeTOB, HOXKM 1 10 Kybukos
KOHCTpyKTOpa Modo.

®YHKUNOHUPOBAHUE UTPLI

DNeKTPOHHbLIN My3biKaNibHO-UrpoBOI CTON 3ak/ioyaeT B cebe MHOMoYMCaeHHble
BU/Abl aKTUBHOCTWN, KOTOPbIE CMOCOBCTBYIOT Pa3BUTUIO KOOPAMHALLUM PYK pebéHKa
1N COBEPLIEHCTBYIOT €ro My3blKaJibHYH BOCMPUUMUYUBOCTb. COCTOUT M3 3 UTPOBbLIX
yacren.

1.OnekTpoHHoe [lMuaHuUHO: YTO6bLI BKAKYMTL MUWAHMHO, AO0CTATOYHO CMECTUTH
BbIK/IlOYATENb B BUAE HoXbel KOPOBKK (A) 13 nonoxeHus OFF B nonoxeHue )/ <)),



B 3aBUCUMOCTU OT )XeJlaeMOoro YpPOBHS FPOMKOCTU. [lepeBopauynBaniTe CTPAHMULLbI

MNMTPA, YTObbl aKTUBUPOBATL TPY PA3NINYHbBIX CMNOCOBA UrPbI:

e [lepBas CTpAHULA: NO3BOMISAET UIPATb OTAE/bHbIE HOTbI MY3blKaJIbHOW LUKasbI.

e BTopas CTpaHMLA: KaXAas Knaguwa npeanaraet CBOK BECENYI0 MENOAMIO.

e [locneaHsAs CTpaHMLA: NpUriawaeT Manblilwa “cCoYnHNTL” Meioanto, NoacKasbiBas
€My C MOMOLLbI MUFALWIUX OrHEN, KOTopble OCBELWAT MpPaBUbHbie HOTbLI, B
KaKoOW nmociefoBaTeNlbHOCTU HAAO HaXumaTb Ha knaBuwu. Ecnmn pebéHok ewwé
Masn, yTobbl MPUAEPXKMBATLCA MPEASIOXKEHHOW MocCaenoBaTebHOCTU (Cnocob
urpsl follow me - “cnepyi 3a MHOW”), MeNoAMUSA CNOXUTCA NPABUILHO B JIlOOOM
C/lyyae, faxe ecim Masbiw 6yaeT HAXMMaTb HA C/lyyaliHble KNaBULLN.

Haxunmas Ha nepeksnoyaTens B BuAe UBeTKa (B), MOXHO BbIOpaTh 3ByyaHue

OTAEJIbHbIX HOT Y MENOAMUN B KNACCMYECKON TOHANIbHOCTY CKPUMNKN U hopTenmaHo

M B COBPEMEHHOWN TOHANbHOCTM KCUodoHa U baHaXo.

[Buras pasykpalleHHbI BasnK, PacrnosioXeHHbIM psAoM (C) KlaBMaTypon, MOXKHO

M3MEHUTb PUTM Menoaun (3a ucknyeHnem cnocoba follow me).

DNeKTPOHHOE MUAHWHO MOXHO CHATb. YTOGbI OTCOEAUMHUTb €ro, HeobxoAunmo

Ha)kaTb OJHOBPEMEHHO HA [BEe KHOMKW, HaXoAsULMecs Ha TbIJIbHOM CTOPOHE

nonutpa. bnarogaps cBOMM KOMMNAKTHLIM pa3MepaM, MMAHUHO MOXHO YKPENUTb

K KPOBATKe C MOMOLLbIO Perympyembix PeMellKoB, YTOObl pa3BiekaTb CaMbiX

MasieHbKUX.

2.UrpoBas YacTb: OCHOBHbIMW [EUCTBYOWMMUN AULAMU 3TOrO0 HACLILLEHHOIO

aKTUBHOCTbIO MUpa SBAAIOTCA JIeCHble XWBOTHblE, KOTOPble MOMOraloT PebéHKy

pa3BMBaTL KOOPAMHALMIO PYK W CNOCOBHOCTbL K JIOFMYECKOW accouumauuu.

JocTaTo4yHO HaxaTb Ha FpubOK, M YIUTKA HAYHET KPYXKUTbCA MO JIyry, a eciu

HakaTb Ha 3€NEHbIN JINCT, TO CUMMATUYHbLIA CBEPUYOK MPbIFHET Ha POMALLKY.

EcTb 34eChb M ryceHuua, KOTopas NpoaBUraeTca no CBOeMy MyTW, M KBakarwowas

NATYWKa, 1 netawas Becénas 60Xbs KopoBka. [NTOMUMO 3TOro pebEéHOK MOXeT

caenaTtb MNepBble 3KCMEPUMEHTHI C MA3/IOM UM, Cneays yKa3aHHON TpaeKkTopuu,

MOXeT “3acTaBuTh”’ NeTaTh MUYEN OT LBETKA K LLBETKY.

Kaxaomy BuAYy WrpoOBON [eATeNbHOCTM COOTBETCTBYIOT 3abaBHble 3BYKOBblE

3¢dekTbl M rosioca XKMBOTHLIX: YTOObI BKOYUTL MX, AOCTAaTOYHO CMECTUTb

BblIK/IlOUaTeNb B BuAe 6oxbent Koposku (D) n3 nonoxkeHusa OFF B nonoxeHune ¢)/ <)),

B 3aBMCUMOCTM OT }Kes1aeMOoro YPOBHS MPOMKOCTMU.

3.CTON-KOHCTPYKTOpP: NepeBepHYB UIrPOBYI0 MOBEPXHOCTb, UIpa MpeBpallaeTcs

B 3aHWMATEe/IbHbIA CTOJI-KOHCTPYKTOP, Ha KOTOPOM MOXHO CO34aBaTb Pa3/iMyHble

KOHCTpyKLUUK 13 10 npunaraemsix Kybukos Modo.

YTtobbl 3Heprus baTapeek He pacxofoBajsacb MOHAMpPAcHy, MO OKOHYaHWKU

Urpbl PEKOMEHAYeTCs BCerga BbIK/AKYaTb UrPYLIKY, CMECTUMB MepeksyaTesb B

nonoxeHne OFF.

3AMEHA BATAPEEK

® 3ameHa baTapeek A0/KHA BbITh NPOM3BeAeHa TOIbKO B3POC/IbIMMU.

e YTob6bl 3aMeHUTb bHaTapenku, HeobXoAMMO OTBUHTUTL OTBEPTKOM BUHT Ha
KpblllKe oOTceka C 6aTtapenlkamu, CHATb KPbIWKY, W3BA€Yb PA3PAKEHHbBIE
baTapenkun, BCTaBUTb HOBbIE, C/1eAA 3a NONAPHOCTLIO (KaK yKa3aHO Ha U3aenuu),
YCTaHOBMUTb KPbIWKY U 3aBUHTUTb BUHT A0 yropa.

® He ocTaBnaTh baTapenkun UaM MHCTPYMEHTbl MO PYKOW y AeTen.

e Bceraa BbIHUMATb Pa3pAXEHHbIe BaTapenkn U3 n3aenus, T. K. BO3MOXHas yTeuka
XMIAKOCTU MOXeT MOoBpeAunTb ero.

e Bceraa BblHMMAThL baTapenku, eciy B TeYeHUEe A0/roro BPEMEHU U3AeneM
HUKTO He NoJsib3yeTcs.



e Ina  (YHKUMOHMPOBAHUSA WU3L4ENUA WCMOJb30BaTh LLEeSIOYHble baTapenku
pPEKOMEHAYEMOrO TUMA UM UM SKBUBAIEHTHbIE,

e He cmewwnBaTb pa3nuuHble Tunbl 6aTapeek UM paspskéHHble baTapenku ¢
HOBbIMU.

e He pa3bpachiBaTb U He CKUraTb UCMNONb30BaHHbIe HaTapenku, a NoabL30BaATHCA
COOTBETCTBYWLLUMM KOHTeMHepamMn ana  auddepeHumnpoBaHHoro cbopa
OTXO0A,0B.

® He 3aMblKaTb KJIEMMbI.

e He nbiTaTbCs Nepe3apsaamnTb 0AHOPA30Bble BaTapenKn: OHU MOTYT B30PBAThLCS.

e He pekoMeHAyeTCa MpuMeHeHWe nepe3apsaHbiXx baTapeek, T. K. OHU MOryT
CHU3UTb DYHKLLUOHANBHOCTb UTPYLLKMN.

e Ecnu MCNonb3yloTCs nepesapsaHble H6aTapeilku, To npexae 4eM 3apaauTb
X, HeobXOoAUMO U3BJIeYb UX U3 WUIPYLIKWU; MPOU3BOAUTL 3apsSAKY TOJbKO B
NPUCYTCTBUY B3POCIIbIX.

yXon, 3A UrPOmn

® Y CTUTb UTrPYLKY CYXOW MATKOW TKaHblO, YTOObI He MOBPeAUTb 3/1eKTPOHHYIO
cxemy.

° [I,ep»(aTb BAANN OT UCTOYHUKOB Tenna, NpeaoXpaHATb OT Mbi/1N, NeCKa U BOAbI.

Artsana S.p.A. ocTaBnseT 3a coboi npaso B /060N MOMEHT M3MEHUTb LBET U
[eKopaTuBHoe odopmieHne usgenus.

M3roTtoBneHo B Knutae.
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Cod. 67259
Artasana S.p.A. - Como - ltaly
Made in Italy

MUSIC ‘N’ PLAY TABLE LEK - OCH MUSIKBORD

MUZIEKSPEELTAFEL MOYZIKO TPANEZI

LEGE - MUSIK - BORD MUZYCZNY STOLIK MODO

AVTA MY3bIKAJIBHO - UITPOBOW
MUSIIKKIPOYTA cTon

www.chicco.com
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